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Sonakuulelikkuse (SK) koolituse eesmark on opetada koerale koostootahet ja
kontrollitud kaitumist. Erilist tahelepanu pooratakse koera ja koerajuhi vahelisele
kontaktile ja koera valmisolekule kuuletuda ka koerajuhist eemal viibides. Koera
ja koerajuhi koost66 peab moodustama hea uldmulje.

Need reeglid ja juhised on koostatud edendama sdnakuulelikkust, kui sporti ning
toetamaks voistlemist ka valjaspool oma riiki.

Need reeglid ja juhised kehtivad sdnakuulelikkuse eksamitel ja voistlustel nendes
riikides, kus Kennelliit on otsustanud neid jargida.

| OSALEMIST, VOISTLUSTE JUHTIMIST JA HINDAMIST PUUDUTAVAD
EESKIRJAD

1. Ametlike eksamite ja voistluste korraldamine

Soénakuulelikkuse voistluste ja eksamite korraldamise 6igus on EKL-il ja kdigil EKL
likmes-organisatsioonidel.

2. Sonakuulelikkuse voistluste rahvuslikud reeglid ja hindamisjuhised

Kennellidud peavad avaldama oma kodulehel kogu vajaliku informatsiooni seoses
rahvuslike reeglite, rahvuslike erinduete ja seadusandluse seoses loomade riiki
sisenemisel ning vdistlustel osalemisega ning lisaks ka osavéotutasud ja pangaandmed
nii, et osalejad koikidest FCI likmesmaadest saaksid osaleda. On kohustuslik, et
voistlustele registreerimisel informeeritakse koerajuhte kdikidest vajalikest detailidest
seoses vaistluste ja kohalike erinduetega, saates neile sellekohase meeldetuletuse.

3. Osavotudigus sonakuulelikkuse klassides

Rahvusvahelistel sénakuulelikkuse voistlustel (klass 3, CACIOB), vbi Euroopa (EM) voi
Maailmameistri vdistlustel (MM) osalemiseks peavad koerad olema vahemalt 15 kuu
vanused ja registreeritud FCI poolt tunnustatud koeraregistris voi eriregistris. AKC:i,

KC:i vdi CKC:i registris olevad koerad vdivad voistelda, kuid neile ei anta CACIOB:i.
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3.1 Voistlusklassid

Algklass. Koertele, kes ei ole varem voistelnud ja on saanud 10 kuu vanuseks. Viimane
voistlus algklassis on kolmanda | jargu saavutamisel.

Klass 1. Koertele, kes on saanud 10 kuu vanuseks. Viimane voistlus klassis 1 on
kolmanda | jargu saavutamisel.

Klass 2. Koertele, kes on saavutanud Uhe | jargu klassis 1. Viimane voistlus klassis 2
on kolmanda | jargu saavutamisel.

Klass 3. Koertele, kes on vahemalt 15 kuu vanused ning on saavutanud uhe | jargu
klassis 2.

Klassi 3 vdistlustele vbib taotleda rahvusvaheliste voistluste 6igusi. Osalemaks
rahvusvahelise sbnakuulelikkuse klassi vdistlusel, peavad koerajuht ja koer olema koos
labinud vahemalt eelviimase klassi (klassi 2 voi klassi vastavate harjutustega) omal
maal.

Kui koer on saavutanud mingis klassis | jargu, vdib ta vdistelda selles voistlusklassis
edasi. Viimast korda vdistleb koer antud klassis, kui ta saavutab kolmanda | jargu (v.a.
klassis 3)

Soltumata eeltoodust on koeral digus vdistelda Uhes klassis, kuni ta on saavutanud
kolm esimest jarku uhe riigi kohta.

Kui koer saavutab esimese jargu, ukskdik millises klassis ja riigis, on tal lubatud Ule
minna jargmisesse klassi.

Kui koer on korra osalenud kindlas klassis, siis ta ei saa osaleda enam madalamas
klassis.

3.2 Tervis

Sonakuulelikkuse eksamitel ja vdistlustel ei voi osaleda koerad, kes on pimedad voi
kurdid, samuti koerad, kes on haiged, vigastatud, plaasterdatud voi sidemetes.

3.3 Antidopingu noéuded

Eksamitel ja vdistlustel ei ole lubatud osaleda koertel, kellele on antud valuvaigistavaid
ravimeid voi dopingut (tapsem nimekiri ning kirjeldus valja antud FCI eeskirjadega).

Osalev koerajuht peab vdimaldama eksami vdi voistluse ajal koera kontrollimist
nimetatud ainete suhtes.

Juhul, kui nimetatud ainete kasutamine leiab kinnitust, on korraldaja kohustatud sellest
teavitama EKL-KKK eestseisust 2 t6opaeva jooksul parast vastava informatsiooni
selgumist ning EKL-KKK eestseisus vdib maarata koerajuhile vdi koera omanikule
karistuse vastavalt konkreetsele situatsioonile.

3.4 Agressiivsus

Agressiivsed koerad ei tohi siseneda vdistluspaika. Kohtunik diskvalifitseerib iga koera,
kes rundab vdi Uritab rUnnata inimest vdi teist koera. Juhtum margitakse koera
vlistlusraamatusse ning aruanne saadetatakse koera ja vOistlust korraldava riigi
kennelliitu.



3.5 Jooksuajaga ning tiined emased koerad

Jooksuajaga emased ei tohi vdistelda sdnakuulelikkuse voistlustel (v.a rahvusvahelistel-
ja rahvuslikel punktivdistlustel klassis 3). Jooksuajaga emased peavad vdistlema
viimastena. Neid peab hoidma eemal vdistluspaigast, kuni kdik teised koerad on
|6petanud oma sooritused.

Osaleda ei tohi emased koerad, kellel on vdistluspaevaks alla kaheksa nadala vanused
kutsikad voi kui valjaarvutatud poegimiseni on jaanud vahem kui neli nadalat.

3.6 Muudatused valimuses

Koerad, kellel on kupeeritud saba vdi kdrvad voi kellele on tehtud mdni kosmeetiline
operatsioon, vdivad osaleda s6nakuulelikkuse vdistlustel.

3.7 Steriliseeritud ja kastreeritud koerad

Steriliseeritud ja kastreeritud koerad vdivad osaleda vdistlustel.

3.8 Koerte kontrollimine

Korraldaja peab organiseerima koete kontrollimise kohtuniku vai veterinaari poolt.
3.9 Teised néuded

Kui sdnakuulelikkuse voistlus toimub koos koertenaitusega, siis ei tohi olla néuet koera
osalemiseks naitusel.

4. Kohtunike hindamisdigus rahvusvahelistel sonakuulelikkuse voistlustel

Sonakuulelikkuse vdistluste kohtunikel peab olema Iabitud piisav koolitus
sOnakuulelikkuse hindamisest ja nad peavad olema tunnustatud oma riigi kennelliidu
poolt.

5. Pealiikumisjuht

Vaistlustele peab olema maaratud pealiikumisjuht. Pealiikumisjuht on vastutav praktilise
korralduse eest ning ta peab omama vastavat kvalifikatsiooni.

Kvalifitseeritud liikumisjuht peab juhendama vétteid klassides 2 ja 3. Soovitavalt ka
algklassis ja klassis 1.

Kui on vdistlejaid valismaalt, siis lepitakse eelnevalt kokku suhtluskeel. Klassis 3 peab
likumisjuht olema vdimeline juhendama vétteid inglise keeles voi keeles, mis on
eelnevalt kokku lepitud.

Kui vétted on jagatud mitme kohtuniku vahel, peab olema ka vastav arv liikkumisjuhte
(vahemalt Uks liikkumisjuht igas ringis).

6. Voistluste korraldus

Sdnakuulelikkuse voistluste korraldust juhivad (pea)kohtunik ja (pea)liikumisjuht. Kui

vlistlustel on rohkem kui Uks kohtunik, maaratakse uUks neist peakohtunikuks ja
kohtunike meeskonna juhiks.

Vahejuhtumite korral, mis ei ole lahendatavad nende eeskirjade ja juhenditega, on
kohtuniku (vbi peakohtuniku) otsustada, kuidas juhtum lahendada voi voistlust jatkata.



7. Koerajuhi kohustused ja koera varustus

Koerajuhi kohustused vdistlejana algavad siis, kui ta saabub vdistluspaika ja 16pevad
parast Idputseremooniat. Koerajuht peab jargima reegleid ja etteantud juhiseid.
Koerajuhilt eeldatakse korrektset kaitumist ja sobilikku riietust. Kui koerajuht ei taida
eeskirju voi kaitub muul viisil kohatult, vbib kohtunik ta voistlustelt eemaldada.
Kohtuniku otsus on 16plik ning voistlejal pole 6igust kohtuniku otsust vaidlustada.

Koerajuht peab vdistluspaika saabuma vahemalt 30 minutit enne voistluste algust.

Koera karistamine on keelatud. Lubatud on ainult tavalised kaelarihmad. Ogadega-,
elektrikaelarihmad ja muud sunniks kasutatavad esemed ning mojutused, naiteks
suukorv, on keelatud kogu voistluste ajal.

Soorituse ajal on koertel keelatud kanda tekke, mantleid, trakse, vihmajopesid, susse,
sidemeid, plaastreid jms.

Koerajuht peab hoidma koera vasakul pool votete ajal ja votete vahelisel ajal. Kui
koerajuhil on flusiline puue vdi piiratud likumine, vdib koerajuht hoida koera paremal
pool votete ajal ja votete vahelisel ajal. Koerajuht voi vdistkonna kapten peab sellest
siiski teatama peakohtunikule enne vdistluste algust. Teavitama peab koiki koera
sooritust hindavaid kohtunikke ja selle mdju hindamisele tuleb eelnevalt kokku leppida.
Erikorraldus peab olema &igustatud ja sellega vbib ndustuda, kui see ei mdju hairivalt
teistele koertele ja voistlejatele. Kui koerajuht kasutab naiteks ratastooli, tuleb ta
grupivdtetes paigutada rivi aarde selliselt, et teised koerad ei peaks temast médéduma.

8. Koera kaitumine /diskvalifitseerimine

Kui koer Ukskoik, millises vdistluste etapis (soorituse ajal, enne voi parast sooritust)
hammustab, Uritab hammustada, rindab voi Uritab rinnata inimesi voi teisi koeri, siis
koer diskvalifitseeritakse. Koer kaotab kbik saadud punktid, seda ka juhul, kui koer on
sooritanud kdik votted. Kahepaevastel voistlustel kehtib diskvalifitseerimine ka jargmisel
paeval, seega koer ei tohi vdistelda ka teisel paeval. Vdistluse diskvalifitseerimise kohta
tehakse marge koera voistlusraamatusse ja sellekohane teade saadetakse selle riigi
kennelliitu, mida koer esindab, ning voistlusi korraldava riigi kennelliidule.

9. Muud satted

Koerajuht ei tohi koera viia vdistluste jaoks ettevalmistamisel olevale vdi valmisolevale
valjakule ilma volitatud isiku (kohtuniku voi vastutava liikkumisjuhi) loata.

Ruhmavotetes (1 ja 2) on vahemalt kolm ja kdige rohkem kuus koera. Kui vdistlustel
osalevate koerte arv ei ole kuuega jagatav, vdib kahes rihmas olla seitse koera.



Il VOISTLUSTE KORRALDAMINE JA VARUSTUS
Votete jarjekord, voistlejate arv, voistlusvaljaku suurus ja vajalik varustus
10. Votete jarjekord

Kohtunikul (peakohtunikul) on d&igus korraldajaga kokku leppides maarata votete
jarjekord ning jagada voétted rihmadesse. Votete jarjekord on kdikidele vdistlejatele
uhesugune.

11. Voistlejate arv

Vaistlus peab olema korraldatud selliselt, et hindamine ei vdtaks aega rohkem kui viis
tundi paevas. Jargida tuleb korraldaja riigi rahvuslikke reegleid. Uhe koera hindamiseks
kuluv aeg sodltub vdistluse korraldusest, liikkumisjuhi t60st, kohtunikust ja véistlusel
osalevate koerte tdugudest.

Algklass ja klass 1

Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks rohkem kui umbes 30 koera paevas. Tunni aja
jooksul jduab hinnata umbes 6 koera.

Klassid 2 ja 3

Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks rohkem kui umbes 25 koera paevas. Tunni aja
jooksul jduab hinnata umbes 4 koera.

Kui kohtunikke on rohkem, hindab iga kohtunik erinevate koerte samu vétteid. Sellisel
juhul véib hinnatavate koerte arv olla suurem.

12. Voistlusvaljaku suurus ja votete distantsid.

Valjaku suurus klasside 2 ja 3 jaoks sisetingimustes on vahemalt 20m x 30m. Kui
vlistlus toimub valitingimustes, on soovituslik valjaku suurus vahemalt 25m x 40m.
Algklassi ja klass 1 jaoks voib vdistlusvaljak olla veidi vaiksem. Kui votted toimuvad
kahel vdi enamal valjakul, vdib vahem ruumi vajavad voétted sooritada vaiksemal
valjakul. Valjaku piirjooned tuleb selgelt margistada. Kohtunik otsustab, kas valjak on
sobilik. Votetes nimetatud vahemaad on ligikaudsed.

13. Varustus

Korraldaja hoolitseb selle eest, et alljargnev varustus, vdistluste eeskirjad ja -juhendid
oleksid voistluspaigas saadaval.

¢ Punktide naitamiseks peab olema tagatud hindamiskaartide olemasolu.

o Vaistlustel kasutatakse laudadest kokkupandavat umbes 1m laiust hlppetoket,
mille korgust saab reguleerida 10cm kaupa umbes 10cm kdrguselt 70cm
kdrguseni.

e Toke ei tohi olla kulgtiibadega nagu agility’s.

e Korraldajad peavad tagama piisavalt marke ja koonuseid tahistamaks vajadusel
votete algus- ja l6pukohad, samuti sooritus- ja poordekohad jne. Margid ja
koonused peavad olema hasti nahtavad ja otstarbekohaste suurustega. Naiteks



ruudu (klassis 1 vote 6 ja klassis 2 vote 5) nurgad peavad olema tahistatud
umbes 15cm kdrguste koonustega.

Sobivad toomisesemed:

Puidust hantlid, kolm erineva suuruse/kaaluga sarja, mis sobivad erineva
suurusega koeratdugudele. Igas suuruse-/kaalusarjas on kaks Uhe suuruse ja
kaaluga hantlit. Kasutusel olevad hantlid peavad kaalu ja suuruse suhtes
vastama koera téule (vaike/keskmine/suur). Raskeim ja suurim ese on kaaluga
umbes 450g. Koerajuht vdib siiski valida endale sobiva suurusega hantli.

Metallist hantlid, kolme erineva suurusega, suurim hantel umbes 200g raskune.
Kasutusel olevad metallhantlid peavad kaalu ja suuruse suhtes vastama koera
toule ja suurusele (vaike/keskmine/suur). Koerajuht voib siiski valida sobiva
suurusega hantli.

Puidust aratundmisesemed, suurusega umbes 2cm x 2cm x 10cm klassidele 2 ja
3. Tagada tuleb kuuest esemest koosnev komplekt korrutades osalevate koerte
arvuga.



Il AUTASUD JA ULEMINEKUD

Algklass

Esimese jark

160 - 200 punkti

80 % vorratu

Teine jark 140 - alla 160 punkti 70 % vaga hea
Kolmas jark 100 - alla 140 punkti 50 % hea
Klass 1

Esimese jark

224 - 280 punkti

80 % vorratu

Teine jark 196 - alla 224 punkti 70 % vaga hea
Kolmas jark 140 - alla 196 punkti 50 % hea
Klass 2

Esimese jark

256 - 320 punkti

80 % vorratu

Teine jark

224 - alla 256 punkti

70 % vaga hea

Kolmas jark

192 - alla 224 punkti

60 % hea




IV VOTTED JA KOEFITSIENDID

Soovituslik on, et koerad labivad algklassi enne, kui nad stardivad klassis 1.

Klassi 3 reeglid ja juhised on avaldatud eraldi.

Algklassi votted ja koefitsiendid

Jrk nr

Vote

Koefitsient

Ligipaasetavus

Ruhmas lamamine 2 minutit, koerajuht koera vaatevaljas

Kdrvalkdnd rihmaga

Lamama minek liikumise pealt

Juurdekutsumine

Seisma jaamine lilkkumise pealt

Juurdekutsumine koos huppega ule tdkke

O N~ wNb >

Uldmulje
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N
o

| jark - 80 % vorratu - 160 - 200 punkti
Il jark - 70 % vagahea - 140 - alla 160 punkti
[l jark - 50 % hea - 100 - alla 140 punkti

KLASS 1 votted ja koefitsiendid

Jrk nr

Vote

Koefitsient

Ruhmas lamamine 2 minutit, koerajuht valjaspool koera vaatevalja

Koérvalkdnd ilma rihmata

Seisma jaamine liikumise pealt

Juurdekutsumine

Istuma minek liikkumise pealt

Saatmine ruutu

Eseme toomine

Kaugjuhtimine

Juurdekutsumine koos huppega ule tdkke

SO XN AN =

©

Uldmulje

NI W W W AN WODN W W
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| jark - 80 % vorratu - 224 — 280 punkti
Il jark - 70 % vagahea - 196 — alla 224 punkti
[l jark - 50 % hea - 140 — alla196 punkti




KLASS 2 vétted ja koefitsiendid

Jrk nr | Vote Koefitsient
1. Ruhmas istumine 1 minut, koerajuht koera vaatevaljas 2
2. Kdrvalkdnd ilma rihmata 3
3. Seisma jaamine ja istuma minek liikumise pealt 3
4. Juurdekutsumine koos seismise peatusega 4
5. Saatmine ruutu, lamama minek ja juurdekutsumine 4
6. Suunatud toomine 3
7. Eseme aratundmine ja toomine 4
8. Kaugjuhtimine 4
9. Metallist / puidust eseme toomine koos huppega Ule tdkke 3
10. Uldmulje 2
32
| jark - 80 % vdrratu - 256 — 320 punkti
Il jark - 70 % vagahea - 224 — alla 256 punkti

Il jark - 60 % hea - 192 — alla 224 punkti
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V ULDISED SOORITUS- JA HINDAMISJUHISED

Sooritus- ja hindamisjuhised koosnevad:

A) Uldine osa, mis sisaldab sooritus- ja hindamisjuhiseid algklassile, klassidele 1 ja 2;
ning

B) osa, mis sisaldab Uksikute votete sooritus- ja hindamisjuhiseid.

Kui Uksikute votete kohta pole teisiti mainitud, siis Uldised sooritus- ja hindamisjuhised
puudutavad koiki votteid.

Kui voistluse ajal ilmneb midagi, mida ei ole kasitletud nendes eeskirjades ja juhistes,
on kohtuniku otsustada, kuidas olukorda kasitleda vdi votet hinnata. Kohtuniku otsus on
16plik ja voistlejatel ei ole digust kohtuniku otsust vaidlustada.

Hinded
Votteid hinnatakse, kasutades jargmisi punkte:
0-5-55-6-65-7-75-8-85-9-95-10.

Diskvalifitseerimine tahendab, et voistluspaari sooritus katkestatakse ja koer kaotab
kdik seni saadud punktid. Koer ei saa voistlust jatkata.

Voétte katkestamine tahendab, et antud votte eest punkte ei anta, kuid koer vaib voistlust
jatkata.
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A) Uldised juhendid algklassi, klasside 1 ja 2 vétete hindamiseks ja sooritamiseks

Votete sooritamine

Kohtunik otsustab, millises jarjekorras votted sooritatakse. Jarjekord peab olema
koikidele voistlejatele Uhesugune.

Kohtunikul on 6igus kontrollida ja kasitleda k&iki koeri enne, kui nad sisenevad
voistlusplatsile.

Votted algavad ja |6pevad algasendist. Algasendis istub koer koerajuhi vasakul
kuljel.

Koik votted algavad, kui liikkumisjuht on juhatanud koerajuhi alguskohta ja koer on
algasendis ning liikkumisjuht Utleb "vote algab”.

Vaistluspaar peab luhikese aja jooksul sisse votma algasendi votte alguspunktis.
Algklassis ja klassis 1 vbib algasendi sissevdtmine vodtta veidi rohkem aega
vorreldes klassidega 2 ja 3. Koerajuht peab vétte alguspunkti jdudes valmis olema
koera kiireks algasendisse votmiseks.

Koik votted I6pevad, kui likumisjuht Utleb "vote 16ppenud” voi "aitah/tanan”.

Kadik votte erinevad faasid sooritatakse peale liikumisjuhilt loa saamist, valja arvatud
erandid, mis on votete kirjelduses valja toodud.

Koerajuht otsustab, kas anda koerale korduskask ja millal see anda.

Juhistes toodud liikkumisjuhi kdsud on soovituslikud. Oluline on, et kasud oleksid
koerajuhile arusaadavad.

Koerajuht ei tohi koerale naidata véttega seotud kohti vdi suundi enne votte algust
vOi votte ajal (v.a kdnealuse votte jooksul lubatud juhtimine), vastasel juhul loetakse
vote mittesooritatuks.

Koer peab votete vahel plUsima koerajuhi vasakul kuljel. Koer ei pea olema
kdrvalasendis ega kasu all, kuid ta peab olema koerajuhi ligidal ja kontrolli all. Kui
mingil pdhjusel on vbtete vahel viivitus, on koer lubatud panna lamama. Koera ei
tohi lamavast asendist votete jatkamiseks juurde kutsuda.

Koerajuht peab vdistlusplatsil liikuma loomulikult ja sirgjooneliselt. Ebamaarane
likumine, liigsed Zestid, kehakeel, signaalid ning ebaloomulik kate ja jalgade
ligutamine alandavad hinnet. P66rded ja Umberpodrded on 90° ja 180°. Parast
umberpodret peab koerajuht jatkama lilkkumist samal sirgjoonel.

Algklassis ja klassis 1 vbib koerajuht siseneda véistlusplatsile rihmastatud koeraga.
Soorituse jooksul peab koerajuht hoidma rihma nii, et see ei oleks koerale nahtav
vOi jatma selle toimkonna lauale. Votete I6ppedes vdib koerajuht platsilt
lahkumiseks koera taas rihmastada.

Klassis 2 jatab koerajuht koera rihma voistlusplatsilt valjapoole voéi toimkonna
lauale. See kehtib kdikide votete kohta.
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Maiuste ja manguasjade (nt pallid vmt) kasutamine vdistlusplatsil on keelatud nii
votete ajal, kui ka vodtete vaheajal. Kui kohtunik markab, et koerajuhil on
voistlusplatsil kaasas maius vdi manguasi voi ta kasutab neid premeerimiseks, siis
voistluspaar diskvalifitseeritakse.

Koerajuht ei tohi votte ajal koera puudutada, silitada ega muul moel kiita, vastasel
korral loetakse vote mittesooritatuks. Votte I16ppedes on lubatud mdéddukas kiitus
(lihike sonaline kiitus vbi paar patsutust). Liigne kiitmine, koera innustamine,
mangimine, Kkoerajuhile sulle huppamine, koerajuhi jalgade vahelt slaalomi
tegemine jms kutsub esile hoiatuse ning alandatakse uldmulje hinnet. Kui selline
tegevus kordub, siis voistluspaar diskvalifitseeritakse.

Kohtunikul on digus vote katkestada, kui on ilmne, et koer ei suuda vdi ei taha votet
sooritada. Selline vote loetakse mittesooritatuks.

Kohtunikul on 0igus katkestada voistluspaari sooritus, kui koer ei toota
nduetekohaselt vdi ta kaitub hairivalt, naiteks pidevalt haukudes v&i vingudes.
Kohtunik vbib teha haukuvale vdi vinguvale koerale esmalt hoiatuse. Kui hairiv
kaitumine jatkub, siis voistluspaar diskvalifitseeritakse. See puudutab ka jatkuvat
haukumist vdi vingumist vbtete vahel.

Juurdekutsumise ja toomise votetes vdib koer tulla koerajuhi ette istuma. Koerajuhi
kasu peale peab koer tulema Kiirelt koerajuhi kérvale algasendisse, pusides kogu
aeg tihedalt koerajuhi lahedal.

Toomise- ja juurdekutsumise votetes ei pea kohtunikku teavitama sellest, kas koer
tuleb enne ette istuma vdi kohe algasendisse. Kui sooritus on korrektne, voib
kohtunik anda selle eest maksimumpunktid vaatamata sellele, kuidas oli plaanitud
vote algselt sooritada.

Eseme toomise votted:

Kdikides toomise votetes voib koer tulla koerjuhi ette istuma ja koerajuhi kasu peale
loovutama eseme sellest asendist. Koerajuhi kasu peale peab koer tulema Kiirelt
koerajuhi kdrvale algasendisse, pusides kogu aeg tihedalt koerajuhi lahedal.

Kui koerajuht viskab hantli ebasobivasse kohta (liiga |ahedale, vdistlusplatsilt valja),
siis tuleb teha uus vise, mis aga vahendab vétte hinnet 2 punkti vorra. Kui ka teine
vise on ebasobiv, loetakse vote mittesooritatuks.

Koeral ei tohi lasta enne votet haarata hantlit vdi toomiseset. Kui see siiski juhtub,
on kdrgeim hinne 5 punkti.

Kasud ja kaemargid:

Kasud on suulised kasud. Kaemargid vdivad asendada suulist kasku véi antud
samaaegselt suulise kasuga. Viimane on maaratletud vétte kirjelduses. Kaemargid
peavad olema luhikesed ja kestma mitte kauem, kui suuline kasklus ning nad ei tohi
sisaldada muud kehakeelt. Kasutada voib nii Uhte katt, kui ka kahte katt korraga.

Kehakeel tdhendab keha liigutamist (mitte ilmtingimata sammude tegemist), keha,
pea vOi dlgade pddramist ning kaskluste andmist jalgadega. Kehakeele kasutamist
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karistatakse olenevalt selle tugevusest ja konkreetsest situatsioonist. Kui koerajuht
teeb kaskluse andmisel samme, loetakse véte mittesooritatuks.

Vétetes, kus on lubatud kasutada kas suulisi kasklusi voi kaemarke, peab koerajuht
kaemarkide kasutamisest teavitama kohtunikku enne voétte algust. See ndue ei
kehti, kui vottes on lubatud kasutada korraga nii suuliseid kaske, kui ka kaemarke.

Kasklust "koht" on lubatud anda vdtetes, kus koerajuht eemaldub koerast voi
poorab Umber ning koer peab jaama paigale.

Kaemargid ei ole lubatud, kui koer on koerajuhi vasakul kiljel (algasendis). Seda
karistatakse karmilt ning olenevalt mdjutuse tugevusest, olukorrast ja kestvusest
vahendatakse votte eest saadavat hinnet 2-4 punkti vorra. Kui kasutatakse lisaks ka
kehakeelt, on karistus alati karmim.

Kaesolevates eeskirjades kasutatud kasusdénad on soovituslikud. Lubatud on ka
teised piisavalt luhikesed kasusdnad. Koera nime liitmine kasuga on lubatud vaid
nendes votetes, mis sisaldavad juurdekutsumist. Nimi ja kasklus tuleb OGelda
jarjestikku nii, et nimi ja kasklus ei moodustaks kahte eraldi kasku.

Koerajuhi juurest lahkumine

Kui koer valjub koerajuhi kontrolli alt ja lahkub platsilt votte ajal vdi votete vaheajal,
siis voistluspaar diskvalifitseeritakse (klassid 2 ja 3)

Kui algklassis voi klassis 1 valjub koer koerajuhi kontrolli alt ja lahkub platsilt, vdib
koerajuht kutsuda koera kaks korda. Kui koer tuleb tagasi, vdib vodistluspaar
voistlemist jatkata, kuid see vahendab oluliselt tUldmulje hinnet. Vote, mille ajal koer
lahkus platsilt, loetakse mittesooritatuks. Voistluspaar diskvalifitseeritakse, kui koer
lahkub platsilt teist korda.

Kui koer valjub koerajuhi kontrolli alt votte ajal (katkestab harjutuse), vdib koerajuht
kutsuda koera kaks korda, ise kohalt likumata. Kui koer tuleb kutse peale, loetakse
vote mittesooritatuks ja vahendatakse oluliselt Uldmulje hinnet, kuid vdistluspaar
vOib jatkata voistlemist. Kui koer ei tule teise kutse peale, siis voistluspaar
diskvalifitseeritakse. Voistluspaar diskvalifitseeritakse ka siis, kui koer valjub
kontrolli alt teist korda.

Votete hindamine

Vétte hindamine algab, kui koer ja koerajuht on sisse vétnud koha vétte
alguspunktis (koer algasendis) ja liikkumisjuht Gtleb "vote algab". Votte hindamine
I6peb, kui likumisjuht teatab "vote on 16ppenud” voi “ tanan”

Koik kdrvalekalded ideaalsest sooritusest alandavad hinnet: ulemaarased
kasklused, topeltkasud, kehakeel, kdrvalekalded algasendist, korvalekalded
paralleelsest liikumisest jne.

Uldine hindamisjuhis on, et teine kask alandab hinnet 1-2 punkti ja teise kasu
mittetaitmise jarel loetakse vote (voi selle osa) mittesooritatuks.

Koera haukumine, kasvdi juhuslikult Uhes vottes, alandab hinnet. Véte loetakse
mittesooritatuks, kui koer haugub palju voi pidevalt. Kui haukumine on jatkuv voi
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kordub teistes votetes, siis vdistluspaar diskvalifitseeritakse. Sama kehtib ka
vingumise kohta.

Haukumine ja vingumine vétte ajal alandab alati hinnet vahemalt 1 punkt, isegi siis,
kui tegemist on Uhe vaga lihikese haugatusega (rbdmuhaugatus) votte alguses
(I6pus).

Kui koerajuht liigub kohalt kdsku andes, loetakse vote mittesooritatuks.

Kui koer ennetab kasku votte alguses (naiteks ei jaa algasendisse) vdib kdrgeim
hinne olla 8 punkti.

Kui algklassis vdi klassis 1 lahkub koer algasendist (alustab votet) peale seda, kui
vote on alanud (votted, kus koer saadetakse koerajuhist eemale), kuid enne
koerajuhi kasklust (naiteks koer reageerib likumisjuhi kasule), vdib koerajuht koera
uhe korra tagasi kutsuda. Kui koer tuleb tagasi ja sooritab votte korrektselt, on
kdrgeim voimalik hinne 6 punkti. Kui koer ei tule koerajuhi kutsumise peal tagasi,
loetakse vdte mittesooritatuks.

Kui klassis 2 koer eemaldub koerajuhist parast voétte alustamist, kuid enne
koerajuhilt vastava kasu saamist, loetakse vote mittesooritatuks. Koerajuhil ei ole
lubatud kutsuda koera tagasi algasendisse ja votet jatkata.

Koera karistamisel vdistluspaar diskvalifitseeritakse.

Kui koerajuht puudutab koera vétte ajal, loetakse vdte mittesooritatuks. See vdib
esile kutsuda hoiatuse. Kui koera puudutamist votte ajal voi votete vahel voib
tdlgendada karistamisena, siis vdistluspaar diskvalifitseeritakse.

Koera kinnihoidmine kaelarihmast votete vahel kutsub esile hoiatuse.

Kui koer juurdekutsumis- vdi toomisvotetes puudutab koerajuhti (kergelt, veidi)
tulles koerajuhi ette istuma, alandatakse hinnet 1-2 punkti. Kui koer tdukab
koerajuhti voi tormab vastu teda, vdib kdrgeim hinne olla 7 punkti.

Koera kiiruse hindamisel tuleks arvestada koera tduga. Ideaalne kiirus ei ole
kdikidele tdugudele samasugune. Kui koer reageerib kasule vdi kutsele koheselt,
ligub tduomaselt Uhtlase tempoga ja naitab selget tahet vdte sooritada, peab ta
saama maksimumpunktid, kui soorituses ei ole muid vigu ega puuduseid.

Kui koer ei istu vdtet alustades rahulikult algasendis, on kérgeim hinne 8 punkti.
Kui koer ei vdta votte I6pus algasendit, on kdrgeim hinne 7 punkti.

Kui koer ei vota votte alguses vajalikku asendit (naiteks ei istu voi ei lama), loetakse
vote mittesooritatuks.

Kui koer rahuldab platsil oma loomulikke vajadusi:

o algklassis ja klassis 1 votte ajal, loetakse véte ja Uldmulje mittesooritatuks (0
punkti).

o algklassis js klassis 1 votete vahel, loetakse Gldmulje mittesooritatuks (O punkti).

o klassis 2 votte ajal voi votete vahel, voistluspaar diskvalifitseeritakse.
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B) Kirjeldused ja juhendid algklassi, klasside 1 ja 2 votete sooritamiseks ja
hindamiseks

ALGKLASS

VOTE 1. Ligipaasetavus
[koefitsient 1 ]
Kasud: -

Sooritus: Koer ja koerajuht vdtavad sisse kohad neile naidatud paigas. Rihmastatud
koer, kas seisab voi istub koerajuhi vasakul kuljel vabana kasust. Kohtunik laheneb
koerale eestpoolt ning kasitleb koera.

Hindamine: Hinnet alandavad koera huplemine, mangimine ja kdrvalepdiklemine. Vote
loetakse mittesooritatuks, kui koer naitab selget hirmu vdi argust, ega lase end katsuda.
Koer eemaldatakse voistlustelt, kui ta pureb vai Uritab pureda kohtunikku, koerajuhti vdi
kedagi kolmandat vai, kui ta ilmutab kontrollimatut (paanilist) hirmu.

VOTE 2. Riihmas lamamine
[koefitsient 3 ]
Kasud: ,LAMA® KOHT*, ,ISTU"

Sooritus: Koerajuhid koos rihmastatud koertega votavad sisse oma kohad rivis. Koerad
istuvad algasendis rivis umbes 3m vahedega Uksteisest. Liikumisjuhilt loa saades
annavad koerajuhid koertele lamamiskasu ning eemalduvad naidatud suunas umbes
20 meetri kaugusele ja jaavad seisma naoga koerte poole kaheks minutiks. Koerad
peavad lamama otsesuunalises asendis, kUunarnukid maas. Parast 2 minuti méddumist
tulevad koerajuhid liikumisjuhi juhendamisel Uheskoos igauks oma koera kdrvale ning
votavad koerad pdhiasendisse.

Kaheminutiline periood algab, kui kdik koerajuhid on eemaldunud maaratud kaugusele
ja jaanud seisma naoga koera poole.

RUhmas peab olema vahemalt 3 ja mitte rohkem kui 6 koera.

Koerajuhtidele tuleb meelde tuletada, et kasklusi ei tohi anda liiga valju haalega. See
vBib mojutada teisi koeri ja selle eest karistatakse karmilt.

Hindamine: Liikumisjuht teatab “Eemaldage rihmad” ning, kui koertel on rihmad
eemaldatud, siis “Vote algab”. Sellega algab vote koigile rivis olevatele voistlejatele.

Véte 16ppeb, kui koerajuhid on naasnud oma koerte juurde ja kdik koerad on algasendis
ning lilkkumisjuht véi kohtunik on teatanud ,Véte 16ppenud®.

Kui koer ei lahe lamama teise kasu peale, tduseb seisma voi liigub kohalt rohkem, kui 2
oma kehapikkust enne aja taitumist vdi, kui ta haugub hairivalt kogu vétte sooritamise
aja, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Rahutus, naiteks keha kallutamine Uhelt kuljelt teisele alandab hinnet. Koer vdib pead
pddrata ja umbrust jalgida, samuti on koeral lubatud poodrata tahelepanu voistlusplatsi
seest ja valjast tulevatele helidele vdi haaltele. Kuid see ei tohi jatta muljet rahutusest
vOi hirmust.
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Kui koer tduseb seisma ja laheb teise koera poole nii, et sellest vdib tekkida kakluse
oht, siis tuleb vote katkestada. Teised koerad sooritavad votte uuesti. Kaklusohu
tekitanud koer ei saa sooritust korrata.

Hinnet alandatakse 3-5 punkti, kui koer tduseb istuma vd&i roomab alla 2 oma
kehapikkuse.

Kui koer vingub, alandatakse hinnet 1-3 punkti, kui ta on rahutu vdi haugub, siis
alandatakse hinnet 2-5 punkti.

Kui koer istub kogu vétte soorituse aja, on kérgeim hinne 5. Hinnet mdjutavad samuti
koera lamamisasend ja -suund. Koera peab voib olla langetatud kappadele ja lubatud
on tagajalgade puusaasend, kuid naiteks lamamine kulili voi selili alandavad hinnet 3-5
punkti.

Kui koer reageerib (laheb alguses lamama voi tduseb I6pus istuma) enne koerajuhi
kasklust (naiteks kaasvdistleja kasule), on kérgeim hinne 8 punkti.

Kui koer on lainud lamama véi tdusnud istuma enne koerajuhi kasklust ja muudab
asendit omaalgatuslikult vdi kdsuga (tduseb tagasi istuma voi laheb tagasi lamama), on
kérgeim hinne 7 punkti.

Kui koer lamab kaulili, on kérgeim hinne 7 punkti.

Kui koer tduseb istuma voi seisma parast 2 minuti méddumist , kui koerajuht on tagasi
tulnud vaistlusplatsile, on kdrgeim hinne 7 punkti. Kui koer tuleb siis vastu, on kdrgeim
hinne 5 punkti.

VOTE 3. Liikumine kérval rihma otsas
[koefitsient 3 ]
Kiasud: ,KORVAL®

Sooritus: Kdrvalkdnd sooritatakse normaaltempos ja see peab sisaldama liikumisi
vasakule ja paremale, Umberpoordeid ja peatumisi. Korvalkdnd peab sisaldama ka
jooksmist, kuid sellel kiirusel on lubatud ainult parempddrded. Véttes ei ole aeglast
likumist. Kdrvalkdnni ajal peab rihmastatud koer likuma innukalt koerajuhi vasakul
kiljel paralleelselt koerajuhiga, 6lg koerajuhi vasaku pdlvega kohakuti. Koerajuhi kaed
ja jalad peavad votte ajal likuma loomulikult.

Koerajuht vdib Umberpooret sooritada nii Ule vasaku, kui ka uUle parema 6la. "Saksa
umberpddre" on samuti lubatud, st, et koer liigub imberpddrdel tihedalt Umber koerajuhi
parema kulje.

Parast Umberpooret (180°) peab koerajuht jatkama liikumist samal sirgjoonel. Péérded
paremale ja vasakule peavad olema taisnurksed (90°). Koerajuht ei tohi poorata pead
ega 0Olga, samuti ei tohi kasutada kehakeelt.

Kasklust voib anda alati likumist alustades, liikumiskiiruse muutmisel ja kohapeal
sammude tegemisel. Korvalkasku ei tohi korrata pooretel ja peatumistel. Kui koerajuht
peatub, peab koer kasuta vétma kiirelt algasendi.

Koik Uhel ja samal eksamil voi vdistlustel osalevad koerad sooritavad korvalkdnni sama
likumisskeemi jargi.

Hindamine: Hindamisel tuleb arvestada votte sooritamist tervikuna. Kui koer liigub
aeglaselt, vdib kdrgeim hinne olla 6-7 punkti. Kontakti puudumine ja lisakasud on vead.
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Igasugune korvalekaldumine ndutud korvallikumise asendist, nagu vingumine,
haukumine, huppamine, mangimine, koerajuhist mahajaamine voi etteruttamine,
alandavad hinnet.

Viltune kérvalasend (ei ole koerajuhiga paralleelne) alandab hinnet umbes 2 punkti.

Hinnet alandatakse, kui koer liigub koerajuhile nii Iahedal, et see hairib vdi takistab
koerajuhi liikumist. Veelgi suuremaks veaks loetakse koerajuhile toetumist voi
koerajuhiga kokkupdrkamist.

Kui koera pdhiasendid on viltused, alandatakse hinnet 1-3 punkti.

Kui koer ei tee Uhtki pShiasendit, on kérgeim hinne 7 punkti.

Koerajuhi ebamaarane liikumine alandab hinnet.

Vote loetakse mittesooritatuks, kui koerajuht kasutab koera juhtimiseks rihmast
tdmbamist vai, kui rihm on liikkumisel pingul.

Lisakasud alandavad hinnet.

VOTE 4. Lamama minek lilkkumise pealt
[koefitsient 3 ]
Kasud: “KORVAL”, “LAMA”, “KORVAL”

Sooritus: Koerajuht ja koer alustavad algasendist sirgjoonelist liikumist normaalses
tempos. Peale umbes 10 meetri Iabimist annab koerajuht ilma peatumata, koerale
lamamiskasu. Koer peab lamama koheselt. Koerajuht jatkab liikkumist veel umbes 10
meetrit, pddrab Umber ja jaab seisma naoga koera suunas. Peale 3 sekundi mé6dumist
laheb koerajuht koera juurde tagasi ja vétab koera algasendisse.

Kdik votte erinevad faasid sooritatakse peale liikumisjuhilt voi kohtunikult loa saamist,
valja arvatud Umber p6éramine.

Hindamine: Lisakask, mis tuleb anda viivitamatult, alandab hinnet 2 punkti. Aeglane
lamamaminek ja viltune lamamisasend alandavad hinnet 1-4 punkti.

Liikkumine peale kasku alandab hinnet 1-5 punkti.

Kui koer ei taida teist lamamiskasku vai liigub peale kdsu saamist rohkem, kui 2 oma
kehapikkust enne koerajuhi Umberpddramist, loetakse véte mittesooritatuks.

Kui koer muudab diget asendit enne, kui koerajuht on teinud Umberpoorde, on kdrgeim
hinne 5 punkti.

Kui koer muudab diget asendit peale seda, kui koerajuht on teinud umberpoorde, on
kérgeim hinne 7 punkti. Kui koer siis liigub paigalt vdi tuleb vastu, on kdrgeim hinne 5
punkti.

Mittekorrektne kdrvallikumine alandab hinnet 1-2 punkti.

Kaemarkite ja kehakeele kasutamine lamamiskasu andmisel on tdsine eksimus ning
seda karistatakse tosiselt. Soltuvalt mdjutuste tugevusest ja kestvusest alandatakse
hinnet 3-5 punkti vorra.

VOTE 5. Juurdekutsumine
[koefitsient 3 ]
Kasud: ,LAMA®, KOHT, ,SIIAY, (,,KC)RVAL“)
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Sooritus: Koerajuht jatab koera lamama ja eemaldub umbes 15m kaugusele
naidatud suunas. Liikumisjuhilt loa saades kutsub koerajuht koera enda juurde. Koer
peab tulema kiiresti ja otsejoones koerajuhi juurde. Juurdekutsumise kasule vaib lisada
koera nime, kuid nimi ja kasklus tuleb 6elda jarjestikku selliselt, et nimi ja kasklus ei
moodustaks kahte eraldi kasku.

Hindamine: Tahtis on, et koer taidaks juurdekutsumiskasku innukalt. Koer peab
likuma reipalt, liikumiskiirust muutmata ja vahemalt kiires traavis. Aeglane liikumine on
viga. Koera kiiruse hindamisel tuleb arvesse votta koera tdugu.

Kui antakse rohkem, kui Uks juurdekutsumiskask, on kérgeim hinne 7 punkti.

Tuleb teise kasu peale — 7p. Tuleb kolmanda kasu peale — 5p.

Kui koer ei taida kolmandat juurdekutsumiskasku, loetakse vote mittesooritatuks.

Kui koer liigub kohalt enne juurdekutsumiskasku ule 2 oma kehapikkuse, loetakse vote
mittesooritatuks.

Kui koer tbuseb istuma, seisma voi liigub kohalt alla 2 oma kehapikkuse enne
juurdekutsumiskasku, on kdrgeim hinne 8 punkti. Aeglane juurdetulek alandab hinnet
2-5 punkti.

VOTE6. Seisma jaimine liikumise pealt
[koefitsient 3 ]
Kasud: ,KORVAL, ,SEISA*, ,KORVAL®

Sooritus: Koerajuht ja koer alustavad algasendist sirgjoonelist liikumist normaalses
tempos.Peale umbes 10 meetri labimist annab koerajuht ilma peatumata, koerale
seismiskasu. Koer peab seisma jaama koheselt. Koerajuht jatkab liikumist veel umbes
10 meetrit, p6Grab Umber ja jaab seisma ndoga koera suunas. Peale umbes 3 sekundi
moodumist 1aheb koerajuht koera juurde tagasi ja votab koera algasendisse.

Kadik votte erinevad faasid sooritatakse peale liikumisjuhilt véi kohtunikult loa saamist,
valja arvatud imber podramine.

Hindamine: Lisakask, mis tuleb anda viivitamatult, alandab hinnet 2 punkti. Aeglane
seismajaamine ja viltune asend alandavad hinnet 1- 4 punkti. Liikumine peale kasku
alandab hinnet 1- 5 punkti.

Kui koer ei taida teist seismiskasku voéi liigub peale kasu saamist rohkem, kui 2 oma
kehapikkust enne koerajuhi umberpooramist, loetakse vdte mittesooritatuks.

Kui koer laheb kohe istuma voi lamama, loetakse vote mittesooritatuks.

Kui koer muudab o6iget asendit enne, kui koerajuht on teinud Umberpdorde, on kdrgeim
hinne 5 punkti.

Kui koer muudab diget asendit peale seda, kui koerajuht on teinud umberpoorde, on
kérgeim hinne 7 punkti. Kui koer siis liigub paigalt vai tuleb vastu, on kdrgeim hinne 5
punkti.

Mittekorrektne korvallikumine alandab hinnet 1-2 punkti.

Kaemarkide ja kehakeele kasutamine lamamiskasu andmisel on tésine eksimus ning
seda karistatakse tosiselt. Soéltuvalt mojutuste tugevusest ja kestvusest alandatakse
hinnet 3-5 punkti vorra.
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VOTE 7. Juurdekutsumine koos huppega ule tokke

[koefitsient 3]

Kisud: ,KOHT*, ,TULE VOI HOPP*, (,LKORVAL")

Sooritus: Liikumisjuhilt loa saades, jatab koerajuht koera istuma tdkke ette (2-4 m),
ligub ise teisele poole toket (2-4 m) ja liikumisjuhilt loa saades, kutsub koera. Koer peab

hippama ule tdkke ja tulema koerajuhi juurde algasendisse. Tokke kdérgus peab olema
umbes koera turjakdrgune. Tokke maksimaalne kdrgus on 50 cm.

Hindamine: Liikumisjuhi loal ja teatamise jarel “Vote algab”, eemaldub koerajuht
koerast. Vote I6ppeb, kui koer on vétnud algasendi ja liikkumisjuht teatab “Vote
I6ppenud”.

Hindamisel tuleb tahelepanu poodrata koera valmidusele koerajuhi kaske taita, koera
likumiskiirusele ja sirgjoonelisusele koerajuhi juurde liikumisel.

Kui koer riivab tdket kasvoi kergelt, on kdrgeim hinne 8 punkti.
Kui koer toetub huppe ajal tdkkele voi ei soorita hipet, loetakse véte mittesooritatuks.

VOTE 8. Uldmulje
[koefitsient 1]

Hindamine: Uldmulje hindamisel on pdhiline koera valmidus téotada ja taita koerajuhi
kaske.Olulised on ka soorituse korrektsus ja tapsus ning ka koera ja koerajuhi loomulik
likumine. Kérge hinde saamiseks peavad koerajuht ja koer td6tama, kui Uks meeskond,
nautima mdlemapoolset koostodd ja naitama head sportlaslikkust. Votete ajal ja votete
vaheajal toimuv mdjutab Gldmulje hinnet.

Voistluspaar ei saa uldmulje eest punkte, kui koer lahkub voistlusplatsilt voi
rahuldab voéistlusplatsil oma loomulikke vajadusi.

Kui koer valjub koerajuhi kontrolli alt votte ajal voi votete vahepeal (kasvoi Uhe korra),
kuid ei lahku platsilt, on kdrgeim hinne 5 punkti.
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KLASS 1

VOTE 1. Riihmas lamamine 2 minutit, koerajuht viljaspool koera vaatevilja
[koefitsient 3]
Kasud: “Lama”, “Koht”, “Istu”

Sooritus: Koerajuhid koos rihmastatud koertega vdtavad sisse oma kohad rivis.
Koerad istuvad algasendis rivis umbes 3m vahedega Uksteisest. Kasklus lamama
minemiseks antakse uUkshaaval. Lamama minek toimub vasakult paremale ja istuma
tdusmine paremalt vasakule selliselt, et koer, kes laks esimesena lamama tduseb
vimasena istuma ja vastupidi. Kasklus antakse liikumisjuhilt loa saades. Koerajuhid
eemalduvad koerte vaatevaljast kdik koos kaheks minutiks. Kaheminutiline periood
algab, kui kdik koerajuhid on jéudnud varjesse.

Parast 2 minuti méddumist tulevad koerajuhid liikumisjuhi juhendamisel Uheskoos
tagasi voistlusplatsile ja liiguvad liikkumisjuhi juhendamisel Uheskoos igauks oma koera
korvale. Liikumisjuhilt loa saades vbetakse koerad Ukshaaval algasendisse. Ruhmas
peab olema vahemalt 3 ja mitte rohkem kui 6 koera.

Koerajuhtidele tuleb meelde tuletada, et kasklusi ei tohi anda liiga valju haalega. See
vdib mojutada teisi koeri ja selle eest karistatakse karmilt.

Hindamine: Liikumisjuht teatab “Eemaldage rihmad” ning, kui koertel on rihmad
eemaldatud, siis “Vote algab”. Sellega algab vote kdigile rivis olevatele voistlejatele.
Seejarel annab liikumisjuht esimesele koerajuhile kasu panna koer lamama. Véte
I6ppeb, kui koerajuhid on naasnud oma koerte juurde ja kdik koerad on algasendis ning
likumisjuht on teatanud ,Véte [6ppenud®.

Kui koer ei lahe lamama teise kasu peale, tduseb seisma, istuma vdi roomab Ule 1 oma
kehapikkuse enne aja taitumist, loetakse vote mittesooritatuks (O punkti). Igasugune
koera liikumine alandab hinnet. Kui koer haugatab 1 - 2 korda, alandatakse hinnet 1 - 2
punkti. Kui koer haugub suurema osa ajast, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Rahutus, naiteks keha kallutamine Uhelt kuljelt teisele alandab hinnet. Koer vdib pead
pdorata ja umbrust jalgida, samuti on koeral lubatud poorata tahelepanu vdistlusplatsi
seest ja valjast tulevatele helidele voi haaltele. Kuid see ei tohi jatta muljet rahutusest
vOi hirmust.

Kui koer tduseb seisma ja laheb teise koera poole nii, et sellest voib tekkida kakluse
oht, siis tuleb vote katkestada. Teised koerad sooritavad votte uuesti. Kaklusohu
tekitanud koer ei saa sooritust korrata.

Kui koer reageerib (laheb alguses lamama voi tbuseb I6pus istuma) enne koerajuhi
kasklust (naiteks kaasvodistleja kasule), on kdrgeim hinne 8 punkti.

Kui koer on lainud lamama voi tdusnud istuma enne koerajuhi kasklust ja muudab
asendit omaalgatuslikult voi kdsuga (tduseb tagasi istuma voi laheb tagasi lamama), on
kdrgeim hinne 7 punkti.

Kui koer lamab kaulili, on kdrgeim hinne 7 punkti.
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Kui koer tduseb istuma voi seisma parast 2 minuti moodumist , kui koerajuht on tagasi
tulnud voistlusplatsile, on kdérgeim hinne 5 punkti. Kui koer sealjuures liigub kohalt,
loetakse vote mittesooritatuks.

VOTE 2. Koérvalkond ilma rihmata
[koefitsient 3]
Kasud: “Korval”

Sooritus: Kodrvalkdnd sooritatakse normaaltempos ja see peab sisaldama liikumisi
vasakule ja paremale, Umberpoodrdeid ja peatumisi. Korvalkdbnd peab sisaldama ka
jooksmist, kuid sellel kiirusel on lubatud ainult parempoorded. Véte peab sisaldama ka
algasendist liikumist kahe voi kolme sammu kaupa edasi ja tagasi. Kdrvalkdnni ajal
peab rihmastamata koer liikuma innukalt koerajuhi vasakul kuljel paralleelselt
koerajuhiga, 6lg koerajuhi vasaku pdlvega kohakuti. Koerajuhi kded ja jalad peavad
votte ajal likuma loomulikult. Koerajuht véib Umberpddret sooritada nii Gle vasaku, kui
ka uUle parema 0&la. "Saksa Umberpoore” on samuti lubatud st, kui koer liigub
Umberpdodrdel tihedalt iGmber koerajuhi parema kulje. Parast imberp6oéret (180°) peab
koerajuht jatkama liikumist samal sirgjoonel. Poorded paremale ja vasakule peavad
olema taisnurksed (90°). Koerajuht ei tohi poérata pead ega Olga, samuti ei tohi
kasutada kehakeelt. Kasklust vdib anda alati liikumist alustades, liikumiskiiruse
muutmisel ja sammude tegemisel. Kui koerajuht peatub, peab koer kasuta votma kiirelt
algasendi.

Kadik Uhel ja samal eksamil vdi vdistlustel osalevad koerad sooritavad kdrvalkénni sama
likumisskeemi jargi.

Hindamine: Kui koer eemaldub koerajuhi juurest vdi kdnnib suurema osa ajast
koerajuhist rohkem kui 0,5 meetri kaugusel, loetetakse vote mittesooritatuks. Kui koer

ligub aeglaselt, vdib kérgeim hinne olla 6-7 punkti. Kontakti puudumine ja lisakasud on
vead.

Viltune kérvalasend (ei ole koerajuhiga paralleelselt) alandab hinnet umbes 2 punkti.

Hinnet alandatakse, kui koer liigub koerajuhile nii ldhedal, et see hairib vdi takistab
koerajuhi liikumist. Veelgi suuremaks veaks loetakse koerajuhile toetumist voi
koerajuhiga kokkupdrkamist.

VOTE 3. Seisma jaamine liikumise pealt
[koefitsient 2]
Kasud: “Korval”, “Seisa”, “Istu”

Sooritus: Koerajuht ja koer alustavad algasendist sirgjoonelist liikumist normaalses
tempos. Peale umbes 10 meetri labimist annab koerajuht ilma peatumata koerale
seismiskasu. Koer peab seisma jaama koheselt. Koerajuht jatkab liikumist veel umbes
10 meetrit punktini, (mis vdib olla tahistatud naiteks margi vdi koonusega), poorab
Umber ja jaab seisma ndoga koera suunas. Peale 3 sekundi mé6dumist Iaheb koerajuht
koera korvale ja vdtab koera algasendisse.
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Kdik votte erinevad faasid sooritatakse peale liikkumisjuhilt loa saamist, valja arvatud
Umber podramine.

Hindamine: Kui koer peatub vales asendis, muudab diget asenit enne, kui koerajuht
on teinud Umberpoorde, peatub enne kasklust, vajab lisakasklust voi koerajuht peatub
enne kaskluse andmist vdi kaskluse andmise ajal, loetakse vote mittesooritatuks.

Punktide saamiseks ei tohi koer liikuda parast kasu saamist tUle 1 oma kehapikkuse.

Kui koer muudab diget asendit parast seda, kui koerajuht on teinud umberpoorde, on
kdrgeim hinne 7 punkti.

Kui koerajuht muudab liikumiskiirust enne peatumiskasu andmist, on kdérgeim hinne 7
punkti. Kaemarkite ja kehakeele kasutamine peatumiskasu andmisel on t6sine eksimus
ning seda karistatakse tdsiselt. Soltuvalt mojutuste tugevusest ja kestvusest
alandatakse hinnet 3-5 punkti vorra.

Hindamisel tuleb tahelepanu pdodrata ka kdrvalkénnile. Halb kdrvalkdnd alandab hinnet
1-2 punkti. Veaks loetakse ka aeglast likumist ning peatumist viltuses asendis. Hinnet
vahendatakse 1-4 punkti vorra.

VOTE 4. Juurdekutsumine
[koefitsient 3]
Kasud: “Lama”, "Koht”, “Tule (Uks kord)”, (“K&rval”)

Sooritus: Koerajuht annab liikkumisjuhilt loa saades koerale lamamiskasu ja eemaldub
likumisjuhilt loa saades umbes 20 - 25m kaugusele naidatud suunas. Liikumisjuhilt loa
saades kutsub koerajuht koera.

Juurdekutsumise kasule voib lisada koera nime, kuid nimi ja kasklus tuleb Oelda
jarjestikku selliselt, et nimi ja kasklus ei moodustaks kahte eraldi kasku.

Hindamine:  Tahtis on, et koer taidaks juurdekutsumiskasku innukalt. Koer peab
likuma reipalt, liikumiskiirust muutmata ja vahemalt kiires traavis. Aeglane liikkumine on
viga. Koera kiiruse hindamisel tuleb arvesse vétta koera tdugu.

Kui antakse rohkem, kui Uks juurdekutsumiskask, on kérgeim hinne 7 punkti.
Tuleb teise kasu peale — 7p. Tuleb kolmanda kasu peale — 5p.
Kui koer ei taida kolmandat juurdekutsumiskasku, loetakse vdte mittesooritatuks.

Kui koer liigub kohalt enne juurdekutsumiskasku ule 1 oma kehapikkuse, loetakse vote
mittesooritatuks.

Kui koer tbuseb istuma, seisma voi liigub kohalt alla 1 oma kehapikkuse enne
juurdekutsumiskasku, on kdrgeim hinne 8 punkti.

VOTE 5. Istuma minek liikumise pealt
[koefitsient 2]

”

Kasud: “Korval”, “Istu”

Sooritus: Koerajuht ja koer alustavad algasendist sirgjoonelist liikumist normaalses

tempos. Peale umbes 10 meetri labimist annab koerajuht ilma peatumata koerale
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istumiskasu. Koer peab istuma koheselt. Koerajuht jatkab liikumist veel umbes 10
meetrit punktini, (mis vaib olla tahistatud naiteks margi voi koonusega), podrab Umber ja
jaab seisma naoga koera suunas. Peale 3 sekundi moodumist laheb koerajuht koera
korvale ja votab koera algasendisse.

Koik votte erinevad faasid sooritatakse peale liikumisjuhilt loa saamist, valja arvatud
umber péoramine.

Hindamine: Kui koer peatub vales asendis, muudab diget asendit enne, kui koerajuht
on teinud Umberpdoorde, istub enne kasklust, vajab lisakasklust voi koerajuht peatub
enne kaskluse andmist voi kaskluse andmise ajal, loetakse vote mittesooritatuks.

Punktide saamiseks ei tohi koer liikuda parast kasu saamist Ule 1 oma kehapikkuse.

Kui koer muudab diget asendit parast seda, kui koerajuht on teinud Umberpddrde, on
kérgeim hinne 7 punkii.

Kui koerajuht muudab liikumiskiirust enne istumiskasu andmist, on kdrgeim hinne 7
punkti.

Kaemarkide ja kehakeele kasutamine istumise kasu andmisel on tésine eksimus ning
seda karistatakse tosiselt. Soltuvalt méjutuste tugevusest ja kestvusest alandatakse
hinnet 3-5 punkti vorra.

Hindamisel tuleb tdhelepanu pdodrata ka korvalkdnnile. Halb kérvalkénd alandab hinnet
1-2 punkti. Veaks loetakse ka aeglast liikumist ja istumist ning istumist viltuses asendis.
Hinnet vahendatakse 1-4 punkti vorra.

VOTE 6. Saatmine ruutu (15m)
[koefitsient 4]

Kasud: “Edasi’, “Seisa”, “Lama”, “Istu”

Sooritus: Koerajuht saadab koera votte alguskohast umbes 15m kaugusele (ruudu
keskkohani) asuvasse 3m x 3m suurusesse ruutu. Kui koer jéuab ruutu, annab
koerajuht koerale lamamiskasu. Ruut peab asuma vdistlusplatsi piiridest umbes 3-5m
seespool. Ruudu nurgad tahistatakse koonustega. Koonuste valiskllgi peab Uhendama
nahtav joon (nt teibi, kriidi voi varviga margitud). Liikumisjuhilt loa saades liigub
koerajuht koera korvale ja liikumisjuhilt loa saades votab koera algasendisse. Lubatud
on anda ruutu jdudnud koerale “seisa’- ning seejarel “lama” kasklus.

Kaemark pole lubatud ruutu saatmisel.

Hindamine: Hindamisel tuleb tahelepanu poodrata koera valmidusele taita koerajuhi
kaske, samuti koera liikkumiskiirusele ja likumise sirgjoonelisusele.

Taispunktide saamine eeldab, et koerajuht ei kasuta votte ajal Ule 4 kasu, kusjuures
neljas kask on peatumiskask ruudus. Koer peab taitma kaske (naiteks seismiskask
ruudus).

Koerajuht vdib anda ruutu jdudnud koerale kohe lamamiskasu, kasutades ndnda ainult
kolme kasku.

Kui koer liigub vaga aeglaselt, vdib votte eest anda umbes 7 punkti.
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Kui koer tegutseb kasuta, alandatakse hinnet.
Kui koerajuht liigub kdsku andes paigalt, loetakse vote mittesooritatuks (Opunkti).
Kui koerajuht teeb liigseid liigutusi (kasutab kehakeelt), on kérgeim hinne 8 punkii.

Vétte eest punktide saamiseks peab koera kogu keha olema ruudu piirjoontest
seespool. Saba ei pea olema ruudus.

Kui koer laheb istuma vdi lamama valjaspool ruutu, siis ei tohi koerajuht anda
taiendavaid suunavaid kasklusi.

V6te loetakse mittesooritatuks, kui koer valjub ruudust enne votte I6ppemist.
Kui koer roomab, liigub ruudus pusti tdusmata, on kdrgeim hinne 7 punkti.

Kui koer muudab asendit enne koerajuhi jdudmist koera juurde, on kdrgeim hinne 6
punkti.

Kui koer ei taida teist “seisa” voi “lama” kasku, loetakse vote mittesooritatuks.

Korduva juhtimiskasu hindamine séltub kasu andmise tugevusest ja koera tahtest kasku
taita.

Kui koer tduseb istuma voi seisma enne kasu saamist koerajuhilt, kes on jdudnud koera
kdrvale, on kdrgeim hinne 8 punkti.

Vote loetakse mittesooritatuks, kui koerajuht naitab enne votte algust alguspunktis olles
koerale liikkumise suunda voéi ruudu asukohta.

VOTE 7. Eseme toomine
[koefitsient 3]
Kasud: “Too”, “Anna”, (“Korval”)

Sooritus: Liikumisjuht teatab: “vote algab” ning seejarel ulatab koerajuhile puidust
hantli.

Liikumisjuhilt loa saades viskab koerajuht hantli vahemalt 10m kaugusele. Liikumisjuhilt
loa saades annab koerajuht koerale kasu hantli toomiseks.

Tagada tuleb kolme erineva suuruse/kaaluga puidust hantlite olemasolu, erineva
suurusega koeratdugude jaoks. Suurim/raskeim hantel on umbes 450g. Koerajuht voib
valida sobiva suurusega hantli.

Hindamine: Hindamisel tuleb tahelepanu poorata koera valmidusele koerajuhi kaske
taita ,samuti koera liikkumiskiirusele ja liikumise sirgjoonelisusele hantlini ja tagasi.

Hantli maha pillamine:

Kui koer pillab hantli maha, kuid téstab selle Ules omaalgatuslikult, on kérgeim hinne 7
punkti.

Kui koer tdstab hantli tles lisakasu jarel, on kérgeim hinne 6 punkti.

Kui koer pillab hantli koerajuhi lahedusse nii, et koerajuht saab hantli katte kohalt
likumata, on kdérgeim hinne 5 punkti eeldusel, et koer votab korrektse algasendi.
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Kui hantel kukub koerajuhi hooletuse t6ttu loovutuskasu jarel, on kérgeim hinne 7 punkt.

Hantli ndrimine voi hammustamine

Hantli narimine/hammustamine alandab hinnet.

Kui koer narib hantlit tugevalt, on kdrgeim hinne 5 punkti. Eriti tugeva narimise voi hantli
I6hkumise korral loetakse vote mittesooritatuks (O punkti).

Haarde Uhekordne parandamine koera poolt ei alanda hinnet.

VOTE 8. Kaugjuhtimine
[koefitsient 3]
Kasud: “Lama”, “Koht” “Istu”, “Lama ja/vdi kdemargid.

Sooritus: Liikumisjuhilt loa saades annab koerajuht koerale voétte alguspunktis
lamamiskasu. Koerajuht eemaldub osutatud suunas umbes 5m kaugusele koerast. Koer
peab asendit vahetama neli korda (istu/lamal/istu/lama) kohalt liikumata.

Asendite jarjekord peab olema istu-lama (kaks korda) ja vimane asend on “lama”.

Liikumisjuht naitab koerajuhile asendite vahetuse jarjekorda kasutades kirjutatud sénu,
joonistatud kujutisi voi elektrilist tablood. Liikumisjuht peab asetsema selliselt, et ta ei
naeks koera asendivahetusi ja oleks koerast umbes 3-5 meetri kaugusel.

Liikumisjuht peab naitama uut asendivahetuse marki iga kolme sekundi jarel. Koerajuht
vlib kasutada nii suulist kasku, kui ka kdemarki, kuid kasud tuleb anda lUhidalt ja
uheaegselt.

Peale viimast “lama” kasklust 1aheb koerajuht, liikumisjuhilt loa saades, tagasi koera
juurde ja liikumisjuhilt loa saades annab koerale istumiskasu.

Koera taha margitakse kahe margiga métteline joon.

Hindamine: Hindamisel tuleb tahelepanu poodrata koera paigal pusimisele, asendite
vahetamise kiirusele, asendite puhtusele ja sellele, kui hasti koer antud asendis pusib.
Votte eest punktide saamiseks ei tohi koer liikuda alguskohast kokku ule 1 oma
kehapikkuse (mitte Uheski suunas).

Kdik koera edasi-tagasi ja kdrvale likumised liidetakse kokku.
Kui koer jatab Uhe asendi neljast tegemata, on kdrgeim hinne 7 punkti.
Kui jatab tegemata kaks asendit, loetakse vote mittesooritatuks.

Kui koer tduseb istuma enne, kui koerajuht on jdudnud koera kdrvale, on kdrgeim hinne
8 punkti. Koerajuhi réhutatud suulised kasud ja rohutatud voi pikad kaemargid
alandavad hinnet.

Koerajuht vbib anda ka kolmanda kasu, kuid see tahendab asendi mittesooritatuks
tunnistamist.

Esimene lisakask alandab hinnet 2 punkti vorra. Jargmised lisakasud alandavad hinnet
1 punkti vorra.
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VOTE 9. Juurdekutsumine koos hiippega lile tdkke
[koefitsient 3]
Kasud: “Koht”, “Tule vbi Hopp”, (“Korval”).

Sooritus: Liikumisjuhilt loa saades, jatab koerajuht koera istuma tdkke ette (2-4 m),
ligub ise teisele poole toket (2-4m) ja liikkumisjuhilt loa saades, kutsub koera. Koer peab
huppama ule tdkke ja tulema koerajuhi juurde algasendisse.

Tokke kdrgus peab olema umbes koera turjakdrgune. Tokke maksimaalne kdérgus on 50
cm.

Vaata lisas toodud joonist.
Hindamine: Liikumisjuhi loal ja teatamise jarel “Vote algab”, eemaldub koerajuht

koerast. Vote I6ppeb, kui koer on vétnud algasendi ja liikkumisjuht teatab “Vote
I6ppenud”.

Hindamisel tuleb tahelepanu pdodrata koera valmidusele koerajuhi kaske taita, koera
likumiskiirusele ja sirgjoonelisusele koerajuhi juurde liikkumisel.

Kui koer riivab toket kasvai kergelt, on kérgeim hinne 8 punkti.

Kui koer toetub huppe ajal tdkkele voi ei soorita hupet, loetakse vote mittesooritatuks.

VOTE 10. Uldmulje
[koefitsient 2]

Hindamine: Uldmulje hindamisel on pd&hiline koera valmidus téotada ja taita koerajuhi
kaske. Olulised on ka soorituse korrektsus ja tapsus ning ka koera ja koerajuhi loomulik
likumine. Kérge hinde saamiseks peavad koerajuht ja koer tdo6tama, kui Uks meeskond,
nautima mdlemapoolset koostddd ja naitama head sportlaslikkust.

Vétete ajal ja votete vaheajal toimuv méjutab dldmulje hinnet.

Voistluspaar ei saa uldmulje eest punkte, kui koer lahkub voéistlusplatsilt voi
rahuldab voéistlusplatsil oma loomulikke vajadusi.

Kui koer valjub koerajuhi kontrolli alt votte ajal vdi votete vahepeal (kasvoi Uhe korra),
kuid ei lahku platsilt, on kdrgeim hinne 5 punkti.
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KLASS 2

VOTE 1. Riihmas istumine 1 minut, koerajuht koera vaatevilja
[koefitsient 2]

Kasud: “Istu”, “Koht”

Sooritus: Koerad istuvad algasendis rivis umbes 3m vahedega Uksteisest.

Liikumisjuhilt loa saades jatavad koerajuhid koerad istuma, eemalduvad koertest umbes
20m kaugusele ja pooravad naoga koera poole.

Koerajuhid seisavad loomulikus asendis koerte vaatevaljas 1 minuti.

Liikumisjuhilt loa saades lahevad koerajuhid oma koerte koérvale nii, et koer on
algasendis.

Rihmas on vahemalt 3 ja mitte rohkem kui 6 koera.

Hindamine: Kui koer tbuseb seisma, laheb lamama véi liigub/roomab Ule 1 oma
kehapikkuse on hinne 0 punkti. Koera igasugune liikumine alandab hinnet.

Kui koer haugub 1-2 korda, alandatakse hinnet 1-2 punkti. Kui koer haugub enamuse
ajast, loetakse vote mittesooritatuks (O punkti).

Rahutus, naiteks Uhelt kuljelt teisele vajumine vai Uhelt jalalt teisele toetumine, alandab
hinnet. Koer vdib pead poorata ja umbrust jalgida, samuti on koeral lubatud poorata
tahelepanu vaistlusplatsi seest ja valjast tulevatele helidele véi haaltele, kuid see ei tohi
jatta muljet rahutusest vai hirmust.

Kui koer laheb lamama véi tduseb seisma parast seda, kui minut on tais, voib kérgeim
hinne olla 5 punkti.

Kui koer tduseb seisma ja laheb teise koera poole nii, et sellest voib tekkida kakluse
oht, tuleb vote katkestada. Teised koerad sooritavad votte uuesti. Kaklusohu tekitanud
koer ei saa sooritust korrata.

VOTE 2. Kérvalkond ilma rihmata
[koefitsient 3]
Kasud: “Korval’

Sooritus: Rihmata kérvalkdnd sooritatakse erinevatel kiirustel ja see peab sisaldama
likumisi eri suundadesse, poordeid, umberpodrdeid ja peatumisi. Véte peab sisaldama
ka algasendist liikumist kahe voi kolme sammu kaupa edasi ja tagasi.

Korvalkénni ajal peab koer liikuma innukalt koerajuhi vasakul kuljel paralleelselt
koerajuhiga, 6lg koerajuhi vasaku pdlvega kohakuti. Koerajuhi kded ja jalad peavad
votte ajal likuma loomulikult.

Korvalkdond sooritatakse normaaltempos, aeglases tempos ja joostes. KOaik
likumiskiirused peavad sisaldama poordeid, Umberpdordeid ja peatumisi. Koerajuht
vOib Umberpddret sooritada nii Ule vasaku, kui ka Utle parema 6la. "Saksa Umberpddre”
on samuti lubatud, st, et koer liigub Umberpddrdel tihedalt Umber koerajuhi parema
kilje.
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Parast Umberpooret (180°) peab koerajuht jatkama liikumist samal sirgjoonel. Poorded
paremale ja vasakule peavad olema taisnurksed (90°).

Koerajuht ei tohi podrata pead ega dlga, samuti ei tohi kasutada kehakeelt.

Kasku vbdib anda alati liikkumist alustades, liikumiskiiruse muutmisel ja sammude
tegemisel. Kui koerajuht peatub, peab koer vdétma kiirelt algasendi ilma kasuta.

Koik uhel ja samal eksamil voi vdistlustel osalevad koerad sooritavad korvalkdnni sama
likumisskeemi jargi.

Hindamine: Kui koer eemaldub koerajuhi juurest vdi kdnnib suurema osa ajast
koerajuhist ronkem, kui 0,5 meetri kaugusel, loetetakse vote mittesooritatuks.

Kui koer liigub aeglaselt, voib kdrgeim hinne olla 6-7 punkti.
Kontakti puudumine ja lisakdsud on vead.
Viltune kdrvalasend (ei ole koerajuhiga paralleelselt) alandab hinnet umbes 2 punkti.

Hinnet alandatakse, kui koer liigub koerajuhile nii Iahedal, et see hairib vdi takistab
koerajuhi liikumist. Veelgi suuremaks veaks loetakse koerajuhile toetumist voi
koerajuhiga kokkupdrkamist.

VOTE 3. Seisama ja istuma jadmine liikumise pealt
[koefitsient 3]
Kasud: “seisa”, “Istu”, “Korval” (3 korda)

Sooritus: Kdorvalkdnni ajal annab koerajuht koerale kasu seisma jaamiseks vdi istuma
minekuks, jatkates ise liikumist. Koerajuht ja koer alustavad alguspunktist sirgjoonelist
likumist normaalses tempos. Peale umbes 10 meetri labimist annab koerajuht peatust
tegemata koerale seismiskasu. Koer peab seisma jaama koheselt. Koerajuht jatkab
likumist veel umbes 10m, teeb Umberpddrde ja laheb koera poole, méédudes koerast
umbes 0,5m kauguselt selliselt, et koer jaab koerajuhi vasakule poolele. Koerajuht
jatkab liikumist umbes 2m koera taha, teeb Umberpoddrde ja laheb koera suunas.
Joudes koera korvale, annab koerajuht peatust tegemata koerale kdrvalkasu ja jatkab
likumist koos koeraga. Peale umbes 5m Ilabimist teeb koerajuht poorde
vasakule/paremale ja peale umbes 10m labimist annab koerajuht koerale istumiskasu.
Liikumine jatkub samuti nagu vodtte esimeses osas. Peale istumisasendit peavad
koerajuht ja koer jatkama koos liikkumist veel umbes 5m. Koerajuht ja koer peatuvad
ning koer voétab algasendi. Poo6rded tuleb sooritada taisnurkselt (90°), mitte
ummarguselt. Kdik votte faasid (likumise alustamine, peatused, pddrded) tehakse
likumisjuhi korraldusel.

Hindamine: Kui koer on peatunud Uhe korra vales asendis (naiteks istub seismise
asemel), on kdrgeim hinne 7 punkti.Kui Uks peatumine jaab taielikult tegemata, st koer
ei peatu Uldse, on kdrgeim hinne 6 punkti

Ettenahtud asendi eest punktide saamiseks ei tohi koer liikuda parast kdsu saamist ule
1 oma kehapikkuse ja koer peab kasu peale voétma dige asendi (seisa, istu) enne, kui
koerajuht on teinud Umberpddrde. Oige asendi vétmiseks ei ole lubatud anda lisakasku.
Lisakasu andmisel loetakse asend mittesooritatuks.
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Vétte eest punktide saamiseks peab koer sooritama vahemalt Ghe ndutud asenditest.
Hindamisel tuleb tahelepanu podrata ka korvalkdnnile. Halva k&rvalkdnni puhul
alandatakse hinnet 1-2 punkti vorra. Veaks loetakse ka aeglast liikumist, istumist ja
seisma jaamist ning istumist ja seismist viltuses asendis. Samuti koera pooramist
koerajuhi jalgimiseks. Hinnet vahendatakse 1-4 punkti vorra.

Kaemarkide ja kehakeele kasutamist asendite (kaskluste) andmisel loetakse oluliseks
veaks ja seda karistatakse karmilt. Hinnet alandatakse 3-5 punkti vorra, soltuvalt
mojutuse kestvusest ja tugevusest.

VOTE 4. Juurdekutsumine koos seismise peatusega
[koefitsient 4]

Kasud: “Lama”, “Koht”, “Tule” (2 korda), “Seisa” / KM, (“Kdrval”)
[KM: lubatud on kasutada korraga nii Uhte katt, kui ka kahte katt]

Sooritus: Koerajuht annab, liikumisjuhilt loa saades, koerale lamamiskasu ja
likumisjuhilt loa saades, eemaldub umbes 25 - 30m kaugusele naidatud suunas.
Liikumisjuhilt loa saades kutsub koerajuht koera. Kui koer on liikunud umbes 1/2
distantsist, annab koerajuht koerale seismiskasu. Liikumisjuhilt loa saades (umbes 3
sekundi méodudes) kutsub koerajuht koera algasendisse.

Liikkumisjuht annab koerajuhile loa ainult juurdekutsumiseks. Peatumiskasu annab
koerajuht iseseisvalt margi (koonuse) juures.

Peatumiskasuna on lubatud kasutada kas suulist kasku voi kaemarki.

Esimesele juurdekutsumiskasule voib lisada koera nime, kuid nimi ja kasklus tuleb
Oelda jarjestikku selliselt, et nimi ja kasklus ei moodustaks kahte eraldi kasku.

Hindamine: Tahtis on, et koer taidaks igat juurdekutsumiskasku innukalt. Koer peab
likuma reipalt, liikumiskiirust muutmata ja vahemalt kiires traavis. Aeglane liikkumine on
viga. Koera kiiruse hindamisel tuleb arvesse vétta koera tdugu. Koer peab reageerima
peatumiskasule koheselt. Peatumiste hindamisel tuleb tahelepanu pododrata ka
likumiskiirusele. Kiiretele koertele on lubatud teatud moodndus peatumisel, kuid
aeglaselt liikuvale koerale mitte.

Peatumise eest taispunktide saamiseks ei tohi koer parast kasu saamist liikuda ule 1
oma kehapikkuse.

Peatumise eest punktide saamiseks ei tohi koer parast kdsu saamist liikuda ule 3 oma
kehapikkuse.

Kui koer ei peatu 3 oma kehapikkuse piirides, on kdrgeim hinne 7 punkti.
Kui koer ei Uritagi peatuda, loetakse vote mittesooritatuks.
Kui koer peatub vales asendis, on kdrgeim hinne 7 punkti.

Kui votte jooksul antakse rohkem, kui kaks juurdekutsumiskasku, on kdérgeim hinne 6
punkti.

Kui koer ei taida kolmandat juurdekutsumiskasku (Ukskoik millises osas), loetakse vote
mittesooritatuks.

30



Kui votte mdlemas osas kasutatakse teist juurdekutsumiskasku, loetakse vote
mittesooritatuks.

Kui koer tduseb istuma vdi seisma enne esimest juurdekutsumisekasku, on kdrgeim
hinne 8 punkti. Kui koer liigub kohalt enne esimest juurdekutsumisekasku Ule 1 oma
kehapikkuse, loetakse vote mittesooritatuks.

VOTE 5. Saatmine ruutu, lamama minek ja juurdekutsumine
[koefitsient 4]
Kasud: “Edasi”, ["Parem/"Vasak" ja/vdi kdaemargid], ("Seisa"), "Lama", "Siia"

Sooritus: Koerajuht saadab koera, liikumisjuhilt loa saades, votte alguskohast umbes
25m kaugusel (ruudu keskkohani) asuvasse 3m x 3m suurusesse ruutu.

Ruut peab asuma vadistlusplatsi piiridest umbes 3-5m seespool. Ruudu nurgad
tahistatakse 10-15m korguste koonustega. Koonuste valiskulgi peab Uhendama nahtav
joon (nt teibi, kriidi voi varviga margitud).

Kui koer jouab ruutu, annab koerajuht koerale lamamiskasu. Liikumisjuhilt loa saades
alustab koerajuht liikkumist parempoolse koonuse suunas. Kui koerajuht on umbes 2m
kaugusel koonusest, teeb koerajuht, liikumisjuhilt loa saades, pdorde vasakule ja jatkab
likumist umbes 3m ning liikkumisjuhilt loa saades, teeb uue pddrde vasakule ja jatkab
likumist alguskoha suunas. Kui koerajuht on liikkunud umbes 10m kutsub koerajuht,
likumisjuhilt loa saades koera, jatkates ise liikkumist alguskoha suunas.

Vétte alguspunkti jdudes ja liikumisjuhilt loa saades, koerajuht peatub ja koer vétab
algasendi.

Hindamine: Hindamisel tuleb tahelepanu pdodrata koera valmidusele taita koerajuhi
juhendamist ja kaske, samuti koera liikkumiskiirusele ja likumise sirgjoonelisusele.

Taispunktide saamine eeldab, et koerajuht ei kasuta votte ajal Ule 4 kasu, kusjuures
neljas kask on peatumiskask ruudus.

Koer peab taitma kaske (nt seismiskask ruudus).

Koerajuht vdib anda ruutu jdudnud koerale kohe lamamiskasu, kasutades seejuures
kolme kasku.

Kui koerajuht liigub kdsku andes paigalt, loetakse vote mittesooritatuks (O punkti).
Kui koerajuht teeb liigseid liigutusi (kasutab kehakeelt), on kérgeim hinne 8 punkti.

Kui koer tegutseb kasuta (naiteks peatub voi laheb lamama ilma kdsuta), alandatakse
hinnet.

Kui koer laheb lamama valjaspool ruutu, loetakse vote mittesooritatuks.
Kui koer on juba lamama lainud, ei tohi koerajuht anda uut kasku.

Vétte eest punktide saamiseks peab koer kogu kehaga olema ruudus. Saba ei pea
olema ruudus.

Kui koer tduseb istuma vdi seisma enne, kui koerajuht on sooritanud teise poodrde,
loetakse vote mittesooritatuks.
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Kui koer tduseb istuma vdi seisma koerajuhi teise poorde jarel, kuid enne kutset, on
kdrgeim hinne 5 punkti. Kui koer liigub ruudus, kuid ei tduse pusti, on kérgeim hinne 7
punkti. Kui koer uletab ruudu piirjoone enne, kui koerajuht on koera kutsunud, loetakse
vote mittesooritatuks. Kui koer liigub vaga aeglaselt, vbib vbtte eest anda umbes 6
punkti.

Teine juurdetulemiskask, seismiskask voi lamamiskask alandavad hinnet 2 punkti vorra.
Kui koer ei taida modnda eespool mainitut ka korduskasuga, loetakse vote
mittesooritatuks.

Kaemarki tohib kasutada ainult juhul, kui koera on vaja suunata. Kaemargi kasutamist
karistatakse, kui see on antud olukorras, kus koer on koerajuhi kérval algasendis (-2
punkti). Korduvate juhtimiskdskude andmise hindamine s6éltub kaskude andmise
tugevusest ja koera tahtest kaske taita. Hinnet vdib alandada 1-2 punkti/kasklus.

Vote loetakse mittesooritatuks, kui koerajuht naitab enne votte algust alguspunktis olles
koerale liikkumise suunda vo6i ruudu asukohta.

VOTE 6. Suunatud toomine
[koefitsient 3]
Kasud: "Edasi", "Seisa", "Parem / vasak ja/ voi kaemargid " “Too", "Anna", (,Kdrval®)

Sooritus: Koerajuht ja koer seisavad vétte alguspunktis ndoga koonuse suunas, mis
asub umbes 5m kaugusel. Liikumisjuht asetab kaks puidust hantlit ritta hasti nahtavasse
kohta umbes 10m kaugusele Uksteisest. Loositud hantel (vasak vbi parem) pannakse
maha esimesena.

Koonus asub umbes 10m kaugusel hantleid Uhendava moéttelise joone keskpunktist ja
votte alguspunkt asub umbes 15m kaugusel samast punktist.

Liikumisjuhilt loa saades laheb koerajuht koos koeraga voétte alguspunktist koonuse
suunas, moodub koonusest u 2m kaugusele, teeb Umberpodrde ning jdudes tagasi
koonuse juurde annab peatust tegemata koerale seismiskasu ja suundub ise tagasi
votte alguspunkti. Koer peab seisma jaama Uhe meetri raadiuses naoga alguspunkti
suunas .

Umbes 3 sekundi mooddudes ja liikkumisjuhilt loa saades, annab koerajuht koerale kasu
vasak- voi paremapoolse hantli toomiseks (toomissuund eelnevalt loositud). Koer peab
votma hantli, tooma ja loovutama selle koerajuhile.

Tagada tuleb kolm erineva suuruse- ja kaaluga hantlite sarja (suurim umbes 450g), mis
oleks vastavuses erinevate koeratdugude suurustega, kuid koerajuht vdib valida endale
sobiva suurusega hantlid.

Hindamine: Hindamisel tuleb tahelepanu pdodrata koera valmidusele taita koerajuhi
juhendamist ja kaske, samuti koera liikumiskiirusele ja hantli toomiseks voéimalikult
otsese trajektoori valimisele.

Kui koerajuht naitab koerale votte alguskohas olles hantli suunda véi puudutab koera
votte alguspunktis, siis loetakse vote mittesooritatuks.
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Vétte eest punktide saamiseks peab koer pusima koonuse juures seisvas asendis kuni
jargmise kasu saamiseni.

Kui koer istub vdi lamab margis, on kdrgeim hinne 8 punkiti.

Kui koer liigub margis seistes ule 1 oma kehapikkuse enne jargmise kasu saamist,
loetakse vote mittesooritatuks. Kui koer laheb vale hantli juurde, kuid koerajuht
juhendab ta dige juurde ja koer toob 6ige hantli, on kdérgeim hinne 6 punkti. Kui koer
votab Ules vale hantli, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Korduvate juhtimiskaskude andmise hindamine sdltub kaskude andmise tugevusest ja
koera tahtest kaske taita. Hinnet voib alandada 1-2 punkti/kasklus.

Hantli maha pillamine:

Kui koer pillab hantli maha, kuid téstab selle tles omaalgatuslikult, on kérgeim hinne 7
punkti.

Kui koer tdstab hantli Ules lisakasu jarel, on kérgeim hinne 5 punkti.

Kui koer pillab hantli koerajuhi lahedusse nii, et koerajuht saab hantli katte kohalt
likumata, on kdrgeim hinne 5 punkti eeldusel, et koer vdtab korrektse algasendi.

Kui hantel kukub koerajuhi hooletuse tottu loovutuskasu jarel, on kérgeim hinne 7 punkt

Hantli narimine ja hammustamine

Hantli narimine/hammustamine alandab hinnet 2-3 punkti. Kui koer narib hantlit
tugevalt, on kdrgeim hinne 5 punkti. Eriti tugeva narimise voi hantli Idhkumise korral
loetakse vdte mittesooritatuks.

Haarde Uhekordne parandamine koera poolt ei alanda hinnet.

VOTE 7. Eseme dratundmine ja toomine
[koefitsient 4]
Kasud: "Otsi/Too", "Anna", (,Kdrval®)

Sooritus: Liikumisjuhi teatamise jarel “Vote algab”, annab liikkumisjuht koerajuhile
puidust eseme (10cmx2cmx2cm), millele koerajuht teeb eseme identifitseerimiseks
margi vdi, mis on juba eelnevalt eraldusmargiga tahistatud. Koerajuht tohib tahistatud
eset kaes hoida kokku umbes 10 sekundit. Koer ei tohi sellel ajal eset puudutada ega
nuusutada. Koerajuht loovutab eseme liikumisjuhile ja liikumisjuhilt loa saades teeb
umberpoorde. Koerajuht otsustab, kas koer naeb esemete paigutamist voi mitte.
Liikumisjuht viib koerajuhi poolt tahistatud eseme koos viie sarnase esemega, ise uhteqi
neist puudutamata, umbes 10m kaugusele koerajuhist ning asetab need maha.

Esemed paigutatakse ringikujuliselt voi horisontaalselt ritta umbes 25cm vahedega
Uksteisest. Liikumisjuht palub koerajuhil Gmber poéoérata. Liikumisjuhilt loa saades
saadab koerajuht koera tahistatud eset tooma. Koer peab leidma koerajuhi eseme,
tooma selle ja loovutama selle koerajuhile Uldiste juhiste kohaselt.

Esemed tuleb paigutada Uhesuguse skeemi jargi kdikidele voistlejatele, kuid koerajuhi
eseme asukoht vdib varieeruda. Kui esemed paigutatakse horisontaalselt rivisse, ei tohi

tahistatud eset panna kdige aarmiseks. Koer voib tootada umbes poole minuti jooksul,
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tingimusel, et ta to6tab aktiivselt ja sihikindlalt. Iga vdistleja jaoks peab olema varutud
kuuene esemete komplekt.

Hindamine: Hindamisel pooratakse tdhelepanu koera tootahtele ja kiirusele. Kui koer
tdstab Uhe korra vale eseme, aga toob siiski dige, on kérgeim hinne 7 punkti.

Vote loetakse mittesooritatuks, kui koeral lubatakse eset puudutada voi nuusutada
enne, kui koerajuht loovutab eseme tagasi liikkumisjuhile voi, kui koerajuht annab
koerale kasu siis, kui koer on esemete juures voi, kui koer tdstab valet eset kaks korda.

Eseme pillamine:

Kui koer pillab eseme maha, kuid tdstab selle ules omaalgatuslikult, on kérgeim hinne 7
punkti. Kui koer tdstab eseme ules lisakasu jarel, on kdrgeim hinne 5 punkti. Kui koer
pillab eseme koerajuhi lahedusse nii, et koerajuht saab eseme katte kohalt likumata, on
kérgeim hinne 5 punkti eeldusel, et koer vdtab korrektse algasendi. Kui ese kukub
koerajuhi hooletuse t6ttu loovutuskasu jarel, on kérgeim hinne 7 punkt.

Eseme narimine/hammustamine:

Eseme narimine/hammustamine alandab hinnet 2-3 punkti. Kui koer narib eset tugevalt,
on kdrgeim hinne 5 punkti. Eriti tugeva narimise vdi eseme |6hkumise korral loetakse
vote mittesooritatuks (0 punkti). Haarde Uhekordne parandamine koera poolt ei alanda
hinnet.

VOTE 8. Kaugjuhtimine
[koefitsient 4]
Kasud: "Lama", "Koht", "Istu", "Seisa", "Lama" ja/vdi kaemargid.

Sooritus. Liikumisjuhilt loa saades annab koerajuht koerale ettendidatud kohas
lamamiskasu. Liikumisjuhilt loa saades eemaldub koerajuht osutatud suunas umbes
10m kaugusele koerast ja jaab seisma naoga koera suunas.

Koer peab asendit vahetama kuus korda (seisalistu/lama), kohalt likumata, vastavalt
koerajuhi poolt antud kasklustele.

Asendite jarjekord peab alati olema istu-seisa-lama-istu-seisa-lama véi seisa-istu-lama-
seisa-istu-lama ja vimane asend peab olema "lama".

Liikumisjuht naitab koerajuhile asendite vahetuse jarjekorda markide (nt kirjutatud
sdnade, joonistatud kujutiste voi elektroonilise tabloo) abil.

Liikkumisjuht peab asetsema selliselt, et ta ei naeks koera asendivahetusi ja oleks
koerast 3-5 meetri kaugusel. Liikumisjuht peab naitama uut asendivahetuse marki iga 3
sekundi jarel. Koerajuht vdib kasutada nii suulist kasku, kui ka kademarki, kuid kasud
tuleb anda luhidalt ja Uheaegselt.

Koera taha margitakse kahe margiga métteline joon.
Asendite jarjekord peab kdikidele vdistlejatele olema sama.
Hindamine: Hindamisel tuleb tahelepanu pddrata koera paigal puUsimisele, asendite

vahetamise kiirusele, asendite puhtusele ja sellele, kui hasti koer antud asendis pusib.
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Vétte eest punktide saamiseks ei tohi koer liikkuda alguskohast kokku Ule 1 oma
kehapikkuse (mitte Uheski suunas).

Kadik koera edasi-tagasi ja kdrvale likumised liidetakse kokku.

Kui koer jatab Uhe asendi kuuest tegemata, on kdrgeim hinne 7 punkti. Kui koer jatab
kaks asendit tegemata, on kdrgeim hinne 5 punkti.

Kui koer jatab Uhe asendi vahele ja votab kohe jargmise asendi, on kdrgeim hinne 5
punkti.

Kui koer liigub kohalt kuni 1 oma kehapikkuse, on kdrgeim hinne 5 punkti.

Votte eest punktide saamiseks peab koer vahetama asendeid kasu jargi vahemalt neli
korda.

Kui koer tduseb istuma enne, kui koerajuht on jdudnud koera kérvale, on kérgeim hinne
8 punkti.

Koerajuhi réhutatud suulised kasud ja réhutatud voi pikad kdemargid alandavad hinnet.

Iga lisakasklus alandab hinnet 1 punkti vorra ja igast asendist voib lisakasku anda Uks
kord.

Asend loetakse mittesooritatuks, kui Uhes asendis antakse kolm kasku.

Kui koer liigub kohalt rohkem, kui 1 oma kehapikkuse, loetakse vote mittesooritatuks.

VOTE 9. Metallist / puidust eseme toomine koos hiippega lile tokke
[koefitsient 3]
Kasud: "Hopp"ja/vdi "Too", "Anna", ("Karval")

Sooritus: Koerajuht koos koeraga juhatatakse voétte alguspunkti, mis asub u 2- 4m
kaugusel tdkke ees ja votab koos koeraga algasendi. Koerajuht viskab metallist voi
puidust hantli Ule tdkke. Liikumisjuhilt loa saades annab koerajuht koerale kasu votte
sooritamiseks. Koer peab huppama ule tdkke, vétma hantli, tagasi huppama ja
loovutama hantli koerajuhile.

Kask "too" tuleb anda hiljemalt siis, kui koer on minekuhtppel.

Tagada tuleb kolme erineva suuruse/ kaaluga metallist ja puidust hantlit, mis oleks
vastavuses erinevate koeratbugude suurustega.

Suurim metallhantel ei tohi kaaluda rohkem kui 200g ja puidust hantel mitte rohkem kui
450g.

Koerajuht vdib valida endale sobiva suurusega hantli, olenemata koera suurusest.

Toke peab olema 1m laiune ja tdkke kdrgus peab vastama umbes koera turjakdrgusele,
umardatuna lahima 10 cm:ni. Tokke maksimaalne kdrgus on 70 cm.

Hindamine: Liikumisjuht teatab “Véte algab”, kui koer on algasendis votte alguspunktis
ja l6peb algasendis peale seda, kui koer on loovutanu hantli ja liikumisjuht teatab “Véte
|6ppenud”.

Koera hetkeline hantli otsimine ei alanda hinnet, kui koer t66tab sealjuures sihikindlalt.
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Kui koer riivab toket kasvoi kergelt, on kdrgeim hinne 8 punkti. Kui koer toetub hippe
ajal tdkkele vdi ei soorita tagasihupet, loetakse vote mittesooritatuks. Kui tdke kukub
umber, loetakse vote mittesooritatuks. Kasu ennetamine alandab hinnet 2-4 punkti.

Kui koer lahkub algasendist hetkel, kui hantlit visatakse, loetakse véte mittesooritatuks.

Hantli pillamine:

Kui koer pillab hantli maha, kuid téstab selle Ules omaalgatuslikult, on kérgeim hinne 7
punkti. Kui koer tostab hantli Ules lisakasu jarel, on kérgeim hinne 5 punkti. Kui koer
pillab hantli koerajuhi lahedusse nii, et koerajuht saab hantli katte kohalt likumata, on
koérgeim hinne 5 punkti eeldusel, e koer votab korrektse algasendi. Kui hantel kukub
koerajuhi hooletuse t6ttu loovutuskasu jarel, on kérgeim hinne 7 punkt.

Hantli nrimine/hammustamine

Hantli narimine/hammustamine alandab hinnet 2-3 punkti. Kui koer narib hantlit
tugevalt, on kdrgeim hinne 5 punkti. Eriti tugeva narimise vdi hantli I6hkumise korral
loetakse vote mittesooritatuks.

Haarde Uhekordne parandamine koera poolt ei alanda hinnet.

Tokke korgus on 1m ja hiippe korgus voib olla max. 0,7m.

VOTE 10. Uldmulje
[koefitsient 2]

Hindamine: Uldmulje hindamisel on pdhiline koera valmidus tdétada ja taita koerajuhi
kaske. Olulised on ka soorituse korrektsus ja tapsus ning ka koera ja koerajuhi loomulik
likumine. Kérge hinde saamiseks peavad koerajuht ja koer td6tama, kui Uks meeskond,
nautima mdlemapoolset koostddd ja naitama head sportlaslikkust.

Voétete vahel ja jooksul toimuv mdjutab Gldmulje hinnet.

Vaistluspaar ei saa uldmulje eest punkte, kui koer valjub koerajuhi kontrolli alt vdtte ajal
vOi votete vahepeal, kuid_ei lahku platsilt.

Voistluspaar diskvalifitseeritakse, kui koer rahuldab platsii oma loomulikke
vajadusi.

36



Joonised:

Algklassi vote 7 ja klasside 1 ja 2 vote 9 (t0ke)
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Klassi 2 vote 5 (ruutu saatmine ja juurdekutsumine)
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