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Uldosa

Sonakuulelikkuse koolituse (SK) eesmérk on dpetada koertele koostoovoimet ja sonakuulelikku
kaitumist. Eriti oluline on pdorata tdhelepanu koera ja koerajuhi vahelisele heale kontaktile ja sellele,
et koer on valmis kuuletuma ka siis, kui ta on koerajuhist eemal. Koera ja koerajuhi koost66 peab
peegeldama nende omavahelist head suhet.

Kéesolevad reeglid ja juhised on koostatud edendamaks sonakuulelikkust kui sporti ning toetamaks
voistlemist ka véljaspool oma asukohariiki.

Neid reegleid ja juhiseid kasutatakse sOnakuulelikkuse katsetel kdigis riikides, mille kennelliidud on
votnud vastu otsuse neid jargida.

Rahvusvahelistel sonakuulelikkuse voistlustel (kus antakse CACIOB sertifikaat) peab alates 1.
jaanuarist 2016 jargima klass 3 reegleid.

Tuleb tunnistada teistel, erinevate votetega sdonakuulelikkuse katsetel saavutatud tulemusi, kui need

vastavad siin esitatud nduetele.

I SONAKUULELIKKUSE KATSETE JA VOISTLUSTE KORRALDAMISE,
JUHTIMISE, HINDAMISE JA NEIL OSALEMISE REEGLID

1.
1.1

Sonakuulelikkuse katsete ja voistluste korraldamine

Iga FClI-sse kuuluv riik otsustab, millistel klubidel ja organisatsioonidel on digus korraldada

ametlikke sdnakuulelikkuse katseid ja voistlusi.

Sonakuulelikkuse voistluste riiklikud reeglid ja eeskirjad

On soovitatav, et kennelliidud avaldaksid oma kodulehekiilgedel kogu vajaliku informatsiooni
riiklike eeskirjade ja riigis kehtivate erinduete kohta, teabe loomade riiki toomist ja vdistlustel
osalemist puudutavate diguslike normide kohta ning lisaks ka sellised andmed nagu osalemistasu ja
pangakonto, kuhu see tuleb maksta, et kdigil soovijatel oleks voimalik osaleda vdistlustel mistahes
FCI liikmesriigis. On samuti soovitatav, et kdigile vdistlustele registreerunutele saadetakse memo

(teabeleht) kogu vajaliku voistlustel osalemist ja riiklikke erindudeid puudutava informatsiooniga.

Osavotuoigus sonakuulelikkuse klassides

Sonakuulelikkuse voistlustel osalemise digus médratletakse koera asukohamaa eeskirjadega ja selle
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3.2
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3.3
3.3.1

34
34.1

riigi eeskirjadega, kus voistlused toimuvad. Riiklikud reeglid sétestavad, millistel koertel lubatakse
voistelda sonakuulelikkuse voistlustel (klassid 1, 2 ja 3). Osavotudiguse tingimused peavad olema
avaldatud riigi kennelliidu kodulehekiiljel.

Vanus, millest alates v3ib osaleda klass 1 vdistlustel, peab olema méératletud iga riigi riiklike
eeskirjadega. Koer peab siiski olema vihemalt 10-kuune, kui selle riigi reeglitega, kus voistlused
toimuvad voi selle riigi reeglitega, kus koer on registreeritud, ei ole sétestatud teisiti. 3.
voistlusklassis voistlev koer peab olema vihemalt 15-kuune.

On iga riigi otsustada, millised riiklikke sonakuulelikkuse klasse tunnustatakse, ja millised
ndudmised peavad olema tdidetud, enne kui koeral lubatakse mingis kindlas klassis vdistelda.
Rahvusvahelistel sonakuulelikkuse voistlusel osalemiseks peavad siiski nii koerajuht kui ka koer
olema oma asukohariigis iheskoos ldbinud vihemalt eelmise kdrgeima sdnakuulelikkuse klassi
(klass II voi klass, milles kasutatakse sellele klassile vastavaid votteid).

On iga riigi otsustada, mitu korda voib koer osaleda sama klassi voistlustel parast seda, kui ta on
saavutanud esimest korda 1. jdrgu (suurepérane). See info peab olema avaldatud riikliku
kennelliidu veebisaidil. Kui koer on voistelnud teatud klassis, ei saa ta enam voistelda madalamas
klassis.

Tervis

Sonakuulelikkuse voistlustest ei saa osa votta koerad, kes on pimedad, pdevad nakkushaigusi voi
kellel on kidaussid, siigelislestad v6i muud parasiidid, samuti agressiivsed koerad. Osaleda ei voi
ka koerad, kes on plaasterdatud, dmmeldud vdi sidemetes.

Antidoping ja vaktsineerimise reeglid

On kohustuslik kinni pidada koera asukohariigi ja selle riigi, kus voistlused toimuvad, antidopingu
ja vaktsineerimise eeskirjadest. Need eeskirjad peavad olema avaldatud selle riigi veebisaidil, kus
voistlused toimuvad.

Agressiivsus

Agressiivsetel koertel ei ole voistluste territooriumile paéds lubatud. Kohtunik diskvalifitseerib iga
koera, kes riindab voi Uritab riinnata inimest voi teist koera. Juhtum kantakse sisse koera
vdistlusraamatusse ning aruanne saadetakse koera asukohariigi ja voistlust korraldava riigi
kennelliitu.

Emased koerad jooksuajal ja tiined emased koerad

Emased koerad, kellel on jooksuaeg, lubatakse vdistlema vastavalt selle riigi eeskirjadele, kus

voistlused korraldatakse. Vastav informatsioon peab olema avaldatud vdistlusi korraldava riigi
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veebisaidil. Emased koerad, kellel on jooksuaeg, peavad vdistlema viimastena. Neid tuleb
voistluspaigast eemal hoida, kuni teised koerad on 1dpetanud oma sooritused.

Uldreeglina ei tohi vdistelda emased koerad, kellel on vdistluspéeval viljaarvutatud poegimiseni
jaanud vdhem kui neli nddalat, ja koerad, kes on poeginud vihem kui kaheksa niddalat enne
voistlust.

Riiklikes eeskirjades vaib selles suhtes olla modndusi. Vastav informatsioon peab olema avaldatud
voistlusi korraldava riigi veebisaidil.

Rahvusvahelistel sonakuulelikkuse vaistlusel (CACIOB) ja Maailma Meistrivoistlustel ei tohi
voistelda emased koerad, kellel on voistluspdeval viljaarvestatud poegimiseni jdédnud vihem kui
neli nédalat, ja koerad, kes on poeginud vihem kui kaheksa niddalat enne vdistlust.

Muudatused vélimuses

Kupeeritud saba voi kdrvadega koerad, voi koerad, kelle vilimus on monel muul viisil
kosmeetilistel pohjustel muudetud, voivad votta voistlustest osa ainult vastavalt koera asukohariigi
ja vaistlusi korraldava riigi eeskirjadele.

Koik koera vilimuse muutmisega seotud piirangu peavad olema kirjas riiklikes eeskirjades ja
avaldatud riigi kennelliidu veebisaidil.

Steriliseeritud ja kastreeritud koerad

Steriliseeritud ja kastreeritud koerad voivad voistlustest osa votta.

Koerte kontrollimine

Vajadusel peab kohtunik kontrollima koeri véljaspool voistlusplatsi enne voistluste algust.
Riiklikes eeskirjades vaib olla sitestatud ndue kontrollida koiki koeri.

Teised eeskirjad

Kui sdnakuulelikkuse voistlus toimub koos koerteniitusega, siis ei tohi olla nduet, et koer peab
osalema néitusel.

Riiklikud eeskirjad peavad méératlema, millist konkreetset registreeringut ja klubi liikmelisust

noutakse.

Sonakuulelikkuse voistluste hindamisdigus

Sonakuulelikkuse voistluste kohtunikel peab olema sonakuulelikkuse hindamiseks vajalik koolitus,
nende padevuse peab kinnitama oma riigi kennelliit.

(Teistest riikidest kutsutud kohtunike kvalifikatsiooni ja keeleoskust peab kontrollima nende

asukohariigi kennelliit),
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43 Kohtuniku sobimatus seoses voimaliku erapoolikusega: Kohtuniku sobimatus seoses voimaliku
erapoolikusega méairatletakse riiklikes eeskirjades.

44 Rahvusvaheliste]l CACIOB-i sertifikaadi voistlustel tuleb jargida FCI sobimatuse eeskirju.

5 Pealiikumisjuht

5.1 Voistlusele peab olema médratud pealiikumisjuht. Pealiikumisjuht vastutab sdnakuulelikkuse
voistluse praktilise korraldamise eest ja tal peab olema vastav kvalifikatsioon. Kvalifitseeritud
liikkumisjuht peab juhendama votteid klassides 2 ja 3, soovitavalt ka klassis 1. Kui vdistlustel osaleb
voistlejaid vélismaalt, siis on soovitav leppida eelnevalt kokku, mis keeles votteid juhendatakse.
Klassis 3 peab liikumisjuht olema vdimeline juhendama votteid inglise keeles voi keeles, mis on
ithiselt kokku lepitud.

5.2 Kui votted on jagatud kahe v3i enama kohtuniku vahel, peab vdistlustel olema ka vastav arv

litkumisjuhte. Igal voistlusvéljakul peab olema vihemalt iiks liikumisjuht.

6 Voistluste korraldus

6.1 Sonakuulelikkuse vdistlusi juhivad péeva (pea)kohtunik ja pealitkumisjuht. Kui vdistlustel on
rohkem kui iiks kohtunik, méératakse iiks neist peakohtunikuks ja kohtunike meeskonna juhiks.
6.2 Vahejuhtumite korral, mis ei ole lahendatavad kéesolevate eeskirjade ja juhenditega, on kohtuniku

(v0i peakohtuniku poolt juhitava kohtunike meeskonna) otsustada, kuidas toimida v&i juhtumit

hinnata.
7 Koerajuhi kohustused ja koera varustus
7.1 Koerajuhi kohustused vdistlejana algavad hetkel, mil ta siseneb voistlusalasse, ja 16pevad pérast

autasustamistseremooniat. Koerajuhid peavad jérgima etteantud reegleid ja juhiseid. Koerajuhilt
eeldatakse korralikku kéitumist ja sobivat riietust.
7.2 Kohtunikul on digus koerajuht, kes reegleid ei jargi voi kéditub mingil muul viisil kohatult,

voistlustelt kdrvaldada. Kohtuniku otsus on 16plik ning vdistlejal ei ole digust seda vaidlustada

7.3 Koerajuht peab enda kohaloleku kirja panema vihemalt 30 minutit enne sdonakuulelikkuse vaistluse
algust.

7.4 Koera karistamine on keelatud.

7.5 Lubatud on ainult tavalised kaelarihmad (pandlaga vdi poovad kaelarihmad). Ogadega- vo6i

elektrikaelarihmad ning muud piiravad esemed ja vahendid, nditeks suukorvid, on keelatud. Need
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7.6

7.7

82

83

9.2

piirangud kehtivad vdistluse algusest kuni 16puni.

Votete soorituse ajal on koertel keelatud kanda tekke, mantleid, trakse, vihmajopesid, susse, sokke,
sidemeid, plaastreid jms.

Votete ajal ja vaheajal peab koer olema koerajuhi vasakul kiiljel. Koera on lubatud hoida koerajuhi
paremal kiiljel, kui pdhjuseks on koerajuhi fiilisiline puue voi invaliidsus. Voistleja voi selle votte
meeskonnajuht peab sellest teatama peakohtunikule enne vdistluste algust. Teavitama peab koiki
koera sooritust hindavaid kohtunikke, kes peavad omavahel kokku leppima koera paremal kiiljel
hoidmise mdju sooritusele ja hindamisele. Kdik erikorraldused peavad olema digustatud ega tohi
hiirida teisi koeri ja voistlejaid. Niiteks kui vdistleja kasutab ratastooli, tuleb ta riihmavdtete puhul

paigutada rivi dérde nii, et ta ei pea méoduma tlihestki koerast peale enda oma.

Koera kaitumine / diskvalifitseerimine

Kui koer iikskdik millises voistluste etapis (enne oma sooritust, selle ajal voi péras seda)
hammustab, tiritab hammustada, riindab voi iiritab riinnata inimesi v0i teisi koeri, siis ta
eemaldatakse vdistluselt. Kik koera punktid tiihistatakse, isegi kui ta on oma sooritused juba
16petanud. Kahepéevaste voistluste ajal kehtib diskvalifikatsioon ka teisel pdeval ja koer ei saa
seega voistelda.

Juhtum kantakse sisse koera vdistlusraamatusse ning sellekohane teade saadetakse koera
asukohariigi kennelliitu ja v3istlusi korraldava riigi kennelliitu.

Lisaks eespool nimetatule toimingutele tuleb jargida riiklikke eeskirju.

Teised eeskirjad

Koerajuht ei tohi koos koeraga minna voistluste jaoks ettevalmistamisel olevale voi valmisehitatud
viljakule ilma volitatud isiku (kohtuniku voi pealiikumisjuhi) loata.

Klasside 1 ja 2 rithmavdétete (votted 1) puhul peab rithmas olema vihemalt kolm ja saab olla kdige
rohkem kuus koera. Voistlustel, kus koerte arv ei jagu kuuega, voib kohtuniku korraldusel olla kaks
seitsme koeraga riihma. Klassis 3 peab rithmavdtete (votted 1 ja 2) puhul olema rithmas vihemalt
kolm ja saab olla kdige rohkem neli koera, vilja arvatud siis, kui terves klassis3 vdistleb kokku

ainult viis koera.
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I1 VOISTLUSTE PRAKTILINE KORRALDAMINE JA VARUSTUS
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Votete jarjekord, voistlejate arv, voistlusviljaku suurus ja vajalik varustus

Votete jirjekord voistlusel

Voitluste kohtunikul (peakohtunikul, kohtunike meeskonna juhil) on digus
organiseerimistoimkonnaga nou pidades otsustada, millised jarjekorras votted voistluse ajal
sooritatakse ja kuidas neid omavahel rithmitatakse. Jarjekord peab olema koigi voistlejate jaoks

ithesugune.

Hindamiseks ettenihtud aeg paevas ja voistlejate arv

Voistlused peavad olema korraldatud selliselt, et hindamisele ei kuluks rohkem aega kui umbes viis
tundi péevas.

Jargida tuleb vdistlusi korraldava maa riiklikke eeskirju.

Tuleb silmas pidada, et teatud arvu koerte hindamiseks kuluv aeg soltub votete jarjekorrast
voistlusel, litkumisjuhi t66st, kohtunikust ja voistlusel osalevate koerte tdugudest.

Ligikaudsed hindamisajad:

Klass 1

Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks klassis 1 rohkem kui umbes 30 koera péevas. Kuue koera
hindamine votab natukene rohkem kui tund aega.

Klassid 2 ja 3

Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks klassides 2 ja 3 rohkem kui 25 koera péevas. Hinnanguliselt
votab seitsme koera hindamine aega umbes kaks tundi.

Kui kohtunikke on rohkem, hindab iga kohtunik koigi koerte puhul neid votteid, mis on talle

méidratud. Sellisel juhul v3ib hinnatavate koerte arv olla suurem.

Voistlusviljaku suurus ja votete vahelised distantsid

Sisetingimustes peab vdistlusvéljaku suurus klasside 2 ja 3 jaoks olema vihemalt 20 m x 30 m. Kui
voistlus toimub valitingimustes, on soovituslik véljaku suurus vihemalt 25 m x 40 m. Klassi 1
jaoks voib voistlusviljak olla pisut vaiksem. Kui votted toimuvad kahel v3i enamal viljakul, voib

vihem ruumi vajavad votted sooritada véiksemal véljakul. Viljaku piirjooned tuleb selgelt
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mérgistada. Kohtunik otsustab, kas véljaku suurus on vastuvdetav voi mitte. K3ik votetes

kirjeldustes mainitud vahemaad on ligikaudsed.

13 Varustus

13.1 Vaistluste korraldustoimkond peab vastutama selle eest, et allpool loetletud varustus, voistluste
eeskirjad ja -juhendid ja teised vajalikud eeskirjad oleksid voistluspaigas saadaval.

13.2 Tokked:
- voistlustel peab olemas olema laudadest kokkupandav umbes 1 m laiune hiippetdke, mille korgust
saab reguleerida 10 cm kaupa alates umbes 10 cm kdrguselt kuni 70 cm kdrguseni. Kiilgpostide
korgus peab olema umbes 1 m. Erinevalt agility vdistlustel (litkuvusvaistlustel) kasutatavast aiast
ei tohi tokkel olla kiilgtiibu. Sellist hiippetdket vajatakse koigis voistlusklassides.
- avatud toke, mis on umbes 1 m lai ja reguleeritava kdrgusega alates umbes 10 cm kdrguselt kuni
70 cm korguseni. Kiilgpostide kdrgus peab olema umbes 1 m. Toke peab olema avatud, s.t. et selles
on ndutud kdrgusel ainult iiks 3-5 cm laiune plank voi iimmargune latt 1dbimédduga umbes 3-5 cm
ja ohuke tugilatt, millega jalad / kiilgtalad on kinnitatud pohja kiilge. Ainult latt tohib olla toetatud
ja toed peavad olema paigutatud nii, et koer saab hiipates lati maha ajada, soltumata sellest, mis
suunast ta hiippab. Lati toed peavad olema kergelt ndgusad (nagu lusikas), et tuul latti maha ei
ajaks. Hiippetdkkel ei tohi olla kiilgtiibu. Seda hiippetdket kasutatakse lisaks eespool kirjeldatule
klassis 3.

13.2.1 'Vt hiippetokete jooniseid ja kirjeldust lisast 1.

13.3 Sobivad toomisesemed:
- kolm puidust hantlite sarja.
Klass 3 jaoks peab igas sarjas olema kolm vordse suurusega hantlit. Klass 2 jaoks on neid igas
sarjas vaja ainult kaks.
Klass 1 jaoks on vaja igas suuruses vaid iiht hantlit.
Koik sarjad peavad olema erineva suuruse ja kaaluga, et need sobiksid erineva suurusega
koeratdugudele, teisisonu on viikeste, keskmiste ja suurte tdugude jaoks ette ndhtud erinevad
sarjad. Kdige suurem hantel ei tohi kaaluda rohkem kui umbes 450 g. Igal koerajuhil on siiski digus
otsustada, millise suurusega hantlit ta soovib kasutada.
- kolme erineva suurusega metallhantlid, millest suurim tohib olla umbes 200 g raskune.
Kasutatavad metallhantlid peavad kaalu ja suuruse poolest vastama koera toule ja suurusele (vdike

- keskmine - suur). Igal koerajuhil on siiski digus otsustada, millist suurust ta eelistab.
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13.4

14

- puidust dratundmisesemed, suurusega umbes 2 cm x 2 cm x 10 cm klasside 2 ja 3 jaoks.

- klassis 2 peab iga voistleva koera kohta olema kuus dratundmiseset (kokku 6 x vdistlevate koerte
arv).

- klassis 3 peab iga voistleva koera kohta olema kaheksa dratundmiseset (kokku 8 x vdistlevate
koerte arv).

Muu varustus:

- tahvlid kohtunike punktide nditamiseks.

- tahvlid, millele kirjutatakse v3i joonistatakse kaugjuhtimise asendid, voi elektrooniline ekraan.

- kriit, aerosoolvirv, teip, vims vahendid, mida saab kasutada néiteks ruutude ja ringide ning samuti
algus ja 1opp-punktide mérgistamiseks.

- voistlustel peab olema piisav kogus mirke ja koonuseid, et vajadusel dra mérkida néiteks votete
algus- ja Id6ppkohad, samuti votete soorituskohad, nagu néiteks pdoramise kohad jms.

Mirgid ja koonused peavad olema asjakohased ja sobivad. Mérkide ja koonuste suuruse, ndhtavuse
ja vérvi valikul tuleb silmas pidada nende otstarvet, s.t. kas need on moeldud koerale, koerajuhile ja
kohtunikule v6i litkumisjuhile.

Naiteks ruutude nurki téhistavate koonuste kdrgus peab olema umbes 15 cm ja need peavad olema
hésti ndhtavad.

Klassi 3 votte 6 peatumiskoht voib olla néiteks téhistatud véikese mérgiga (ketas, mille diameeter
on koige rohkem umbes 10 cm voi ruut, mille kiilg on kdige rohkem 10 cm) ja klassi 3 votte 7
peatuskoht peab olema tdhistatud koonusega, mille kdrgus on umbes 10-15 cm.

Klassi 1 votte 10 jaoks laheb vaja umbes 15-40 cm korgust koonust ja klassi 3 jaoks umbes 40 cm

korgust koonust.

Rahvusvaheline sonakuulelikkuse serifikaat CACIOB

Parimale I jérgu / hinne “Suurepérane” saavutanud koerale (isatel peab olema kaks munandit)
antakse CACIOB ja paremuselt teisele koerale (sama piiranguga) antakse reserv CACIOB, kui
tulemus on I jark / hinne “Suurepirane”. Nende FCI poolt kinnitatud tiitlite vastuvotmiseks peab

koer olema registreeritud FCI poolt tunnustatud kennelorganisatsioonis vdi lepingupartneri juures.

Igale koerale, kellele on omistatud CACIOB vai reserv CACIOB, tuleb anda auhind vdi rosett.

Virvidest voiks kasutada sdnakuulelikkuse véirve (must-punane-kollane), lisaks CACIOB voib
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sisaldada valget ja reserv CACIOB oranzi virvi [nditeks roseti pohiring ehk vélimine ring ja lindid
on valge (oranz) ning sisemine ring must-punane-kollane]. Auhinnal/rosetil peaks olema tekst

"CACIOB?” ja “Reserve CACIOB”.

III AUTASUD JA ULEMINEKUD

Klassid 1,2 ja 3

1. jark 256 — 320 punkti 80 % Suurepérane
2. jark 224 — alla 256 punkti 70 % Véga hea
3. jark 192 — alla 224 punkti 60 % Hea

Koer, kes on saavutanud mistahes riigis oma voistlusklassis suurepérased tulemused (1. jark), voib
voistelda jargmises klassis.

Riiklike reeglitega méaératletakse, kui mitu korda lubatakse koeral vdistelda samas klassis, pérast
seda, kui ta on saanud selles klassis oma esimese suurepdrase tulemuse.

Siiski lubatakse koeral vdistelda samas klassis kuni ta on saavutanud suurepdrase tulemuse kolm
korda riigi kohta. Iga riik v4ib ise otsustada, milliseid auhindu, diplomeid, paelu ja rosette
autasustamisel kasutatakse. Sonakuulelikkuse paelte ja rosettide traditsioonilised vérvid on must -
punane - kollane.

Kui kaks voi rohkem koera saavad sama arvu punkte ja soovitakse vilja selgitada 16plik
paremusjérjestus, liildetakse votete 3, 5 ja 6 tulemused kokku. Kui ka nende votete punktide summa

on vordne, lihevad need kolm votet kordamisele.

IV VOTTED JA KOEFITSENDID

On soovitatav, et riiklikud sonakuulelikkuse programmid sisaldaksid algklassi, mille koerad peavad

labima enne, kui nad alustavad voistlemist klassis 1.
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KLASS1 | Vote Koefitsient
1. Rithmas istumine 1 minuti, koerajuht on koera vaateviljas 3
2. Kdrvalkond 3
3. Seisma jadmine litkumise pealt 3
4. Juurdekutsumine 3
5. Istuma v0i lamama minek litkumise pealt 2
6. Saatmine ruutu ja lamama minek 3
7. Puidust hantli toomine 4
8. Kaugjuhtimine 3
9. Juurdekutsumine koos hiippega tile tokke 3

10. Umber koonuse saatmine ja tagasitulek 3
11. Uldmulje 2
z 32

KLASS 2 | Vote Koefitsient
1. Rithmas lamamine 2 minutit, koerajuht on koera vaateviljast viljas 2
2. Kaorvalkond 3
3. Seisma jddmine, istuma, lamama minek liikumise pealt (kaks kolmest asendist) 3
4. Juurdekutsumine seisma jadmisega 4
5. Eemale saatmine koos lamama minekuga, juurdekutsumine 4
6. Suunatud toomine 3
7. Eseme dratundmine ja toomine 4
8. Kaugjuhtimine 4
9. Tokkest tilehiippamine ja metalleseme toomine 3
10. Uldmulje 2

X 32

Klass 3 reegleid ja juhised kasutatakse rahvusvahelistel sonakuulelikkuse vdistlustel, kus antakse vilja CACIOB ja
reserv-CACIOB sertifikaadid, samuti FCI maailma- ja maailmajao meistrivdistlustel,
Need reeglid kehtivad alates 1. jaanuarist 2016.

KLASS 3 | Vote Koefitsient
1. Istumine rithmas 2 minutit, koerajuht on koera vaatevéljast viljas 2
2. Lamamine rithmas 1 minut ja juurdekutsumine 2
3. Korvalkond 3
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4. Seisma jddmine, istuma ja lamama minek liikumise pealt 3
5. Juurdekutsumine koos seisma jaédmise ja lamama minekuga 4
6. Suunatud eemale saatmine koos lamama minekuga ja juurdekutsumine 4
7 Suunatud toomine 3
8. Umber koonuse saatmine, asendid, eseme toomine ja hiipe iile tokke 4
9. Eseme dratundmine ja toomine 3
10. Kaugjuhtimine 4

X 32

V VOTETE ULDISED SOORITUS- JA HINDAMISREEGLID JA -JUHISED

Votete iildised sooritus- ja hindamisreeglid ja juhised koosnevad:
a) Uldisest osast, milles kisitletakse kdigi votete sooritamist ja hindamist klassides 1, 2 ja 3.
b) Osast, milles kirjeldatakse iiksikute votete sooritamist ja hindamist.
Kui iiksikute votete kirjelduses pole teisiti mainitud, siis kehtivad koigi votete kohta tildised
sooritus- ja hindamisjuhised ja -reeglid.
Vahejuhtumite korral, mida ei ole kisitletud kdesolevates eeskirjades ja juhendites, otsustab kohtunik, kuidas
antud olukorras toimida voi kuidas vétet hinnata. Kohtuniku otsus on 16plik ning iihelgi voistlejal ei ole
Oigust seda vaidlustada.
Hindepunktid
Soénakuulelikkuse hindamisel kasutatakse alljargnevaid punkte:
0-5-5%-6-6%-7-T7%-8-8%-9-9%—10.
Diskvalifitseerimine toob kaasa vdistluspaari soorituste peatamise ja kdikide punktide tiihistamise.
Koer ei saa voistlust jétkata.
Votte ebadnnestumine téhendab, et antud votte eest punkte ei anta. Koer voib jétkata voistlust ja
sooritada tilejaénud votted.
Kollase ja punase kaardi kasutamine
Klassis 3 kasutatakse kollaseid ja punaseid kaarte.
Kollane kaart tdhendab hoiatust. Kohtunik voib teha hoiatuse koera vai koerajuhi kéditumise kohta.
Kui kohtunik néitab kollast kaarti, voetakse 1dpptulemusest maha 10 punkti. Kui kohtunik néitab
kollast kaarti kaks korda, siis voistluspaar diskvalifitseeritakse.
Punane kaart tdhendab diskvalifitseerimist.

Punaste ja kollaste kaartide kasutamine mitme kohtunikuga vdistlustel:
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15

15.1
15.1.1

15.1.2

15.1.3

15.1.4

15.1.5

15.1.6

1) Kaks voi rohkem kohtunikku erinevatel voistlusplatsidel

- kui kaks kohtunikku hindavad eraldi (kaks vdistlusplatsi, erinevad votted), siis tiks punane kaart
(esimene) tihendab voistluspaari diskvalifitseerimist.

- kui tiks kohtunik on ndidanud kollast kaarti, nditeks esimesel voistlusplatsil, ei tohi ta sellest teisi
kohtunikke (teist voi kolmandat kohtunikku) teavitada. Koik kohtunikud td6tavad iseseisvalt.
Kollase kaardi kohta tehakse mérge hinnetelehele ja kui jargmine (teine vdi kolmas) kohtunik
nditab kollast kaarti, mirgib sekretér selle hinnetelehele ja teatab kohtunikule, et {ihte kollast kaarti
on varem juba ndidatud, mille tulemusena voistluspaar diskvalifitseeritakse. Loomulikult
diskvalifitseeritakse ka vdistlejad, kellele kahte kollast kaarti nditab sama kohtunik.

2) Kaks voi rohkem kohtunikku iihel voistlusplatsil

Kui iiks kohtunikest soovib vdistlejat hoiatada (kollane kaart) voi diskvalifitseerida (punane kaart),
teavitab ta sellest teisi kohtunikke ja otsus langetatakse itheskoos. Kui vdistlusvéljakul on

peakohtunik (kohtunike meeskonna juht), on eelistatav, et kaarti nditab tema.

Votete sooritamise ja hindamise iildised juhised

Neid juhendeid tuleb jargida koigi votete puhul, kui konkreetse vtte kirjelduses ei ole margitud
teisiti.

Votete sooritamine

Riiklikes reeglites voib olla sétestatud, et koik koerad peavad enne voistlusplatsile lubamist olema
kontrollitud ja samuti, et kohtunikul peab olema Gigus koeri kisitleda ja puudutada.

Kohtunik voib otsustada, millises jarjekorras votted sooritatakse. Jarjekord peab olema kdigi
voistlejate jaoks lihesugune.

Koik votted algavad algasendist ja I6pevad algasendiga. Algasendis istub koer koerajuhi vasakul
kiiljel.

Koerajuht peab koigi votete ajal litkuma normaalses tempos, vilja arvatud korvalkonni ajal.
Sdltuvalt vaistlusklassist vaib kdrvalkond sisaldada ka litkumist kiires voi aeglases tempos.

Koik votted algavad, kui liikumisjuht on juhatanud koerajuhi ja koera votte alguskohta, koer istub
algasendis ning liikumisjuht {itleb "vote algab".

Koerajuht peab kédskima oma koeral votta votte alguspunktis sisse algasend ja olema valmis votet
kiiresti alustama. Klassis 1 on lubatud alguspunktis pisut rohkem aega kulutada kui klassides 2 ja 3,
kus koerajuhid peavad olema valmis koera algasendisse vOotma ja votet alustama kohe kiiresti

parast alguspunkti joudmist.
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15.1.7
15.1.8

15.1.9

15.1.10

15.1.11

15.1.12

15.1.13

15.1.14

15.1.15

15.1.16

15.1.17

Koik votted 16ppevad, kui liikumisjuht {itleb "vote on 1dppenud"” voi "ténan".

Koigi votete puhul, kui konkreetse votte kirjelduse juures ei ole teisiti margitud, annab koerajuht
votte erinevates faasides koerale kaskluse alles pérast liikumisjuhilt loa saamist, ka siis, kui see
pole tliksikute votete kirjelduses jarjekindlalt &ra méargitud.

Koerajuht otsustab, kas anda koerale korduskésk ja millal see anda.

Juhistes toodud liikumisjuhi késud on lihtsalt ndited. On tdhtis, et kisud on koerajuhtidele
arusaadavad.

Koerajuht ei tohi koerale néidata enne votte algust, algusepunktis v3i votte ajal vottega seotud
kohti v6i suundi (v.a konealuse votte jooksul lubatud juhtimine, kui selline eksisteerib), vastasel
juhul loetakse vOte mittesooritatuks.

Klassis 1 v8ib koerajuhil voistlusvéljakule tulles olla koer rihma otsas. Kogu soorituse ajal peab
koerajuht hoidma rihma nii, et see ei oleks koerale néhtav. Koerajuht vdib rihma jétta ka
liikkumisjuhi lauale v6i véljapoole voistlusplatsi. Ta voib voistlusplatsilt lahkudes koerale rihma
uuesti kaela panna.

Klassides 2 ja 3 peab koerajuht jitma koera rihma viljapoole voistlusvéljakut voi toimkonna lauale.
See kehtib kdigi votete kohta.

Votete vaheajal peab koerajuht hoidma koera oma vasakul kiiljel. Koer ei pea olema korvalasendis
ega késu all, kuid ta peab olema koerajuhi ligidal ja kontrolli all. Kui vatete vahel on mingil
pohjusel viivitus, on lubatud, et koer 1aheb lamavasse asendisse, aga koera ei tohi lamavast asendist
votete jatkamiseks juurde kutsuda.

Koerajuht peab voistlusplatsil liikuma loomulikult ja sirgjooneliselt. Ebaméérane liitkumine,
liialdatud Zestid, kehakeel, signaalid ning ebaloomulik kite ja jalgade liigutamine alandavad hinnet.
Poorded ja imberpdorded peavad olema 90- ja 180-kraadised ja parast imberpooramist peab
koerajuht jatkama liikumist ligikaudu varasemal sirgjoonel.

Votetes, mille puhul tuleb koerast médduda, peab koera ja koerajuhi vaheline distants olema umbes
0,5 meetrit. Koerajuht voib koerast méoduda mdlemalt poolt, kui konkreetse votte kirjelduses pole
teisiti ndutud.

Suundi parem ja vasak (néiteks suunatud toomise puhul) mdistetakse koerajuhi vaatepunktist, s.t.
koera suunamisel koerajuhi paremat voi vasakut poolt.

Rithmavdtete puhul on moistetakse suunda vasakult paremale, kui seistakse rivi ees ndoga koerte
poole.

1 =vasak..... 4 = parem.
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15.1.18

15.1.19

15.1.20

15.1.21

15.1.22

15.1.23

15.1.24

15.1.25

15.1.26

2

Koerajuht ei tohi votete ajal koera puudutada, silitada ega muul moel kiita. Sellise kditumise puhul
loetakse vote mittesooritatuks. Parast seda, kui vote on sooritatud, on lubatud méddukas kiitus
(nditeks Geldes "tubli koer" ja koera paar korda drnalt patsutades).

Maiuste ja ménguasjade (nt. pallid vms.) kasutamine voistlusplatsil on keelatud nii votete ajal, kui
ka vdtete vaheajal. Kui kohtunik mérkab, et koerajuhil on vdistlusplatsil kaasas maius voi
minguasi voi ta kasutab neid, siis voistluspaar diskvalifitseeritakse.

Suunamisvdtete puhul ei tohi koerajuht alguspunktis koerale suunda ndidata voi koera puudutada.
Vastasel juhul loetakse vte mittesooritatuks.

Koera liigne kiitmine, mdngimine, vallatlemine, koerajuhile siille v3i kéte vahele hiippamine,
koerajuhi jalge timber tiirutamine jms. kditumine toob kaasa kohtuniku hoiatuse. Klassides 1 ja 2
teeb kohtunik sellise kditumise kohta mérkuse {ildmuljesse ning klassis 3 néitab kollast kaarti.
Kaitumise kordumine toob kaasa koera diskvalifitseerimise.

Kohtunikul on digus vote katkestada, kui on ilmne, et koer ei suuda vdi ei taha votet sooritada.
Selline vate loetakse mittesooritatuks.

Kohtunikul on digus katkestada voistluspaari edasine osalemine vdistlusel, kui koer ei to6ta
nduetekohaselt voi kéitub teisi hiirivalt, nditeks pidevalt haukudes voi vingudes.

Haukumine ja vingumine vdtte ajal mdjutab ka koerale antavaid punkte.

Kui koer votete ajal voi votete vahepeal haugub voi vingub, voib kohtunik esmalt anda hoiatuse ja
teha klassides 1 ja 2 koera kditumise kohta markuse tildmuljesse, klassis 3 aga nédidata kollast
kaarti. Kui koera halb kéitumine jatkub, siis ta diskvalifitseeritakse.

Koigi hiippetokete korgus ei tohi olla korgem kui umbes koera turja kdrgus ja seda tuleb seega
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vastavalt vajadusele tosta v3i langetada.
Korvalkdond

15.1.27 Kaorvalkodnd sooritatakse kdigis vdistlusklassides ilma rihmata.

15.1.28 Ilma rihmata koer peab liitkuma innukalt koerajuhiga paralleelselt, hoides end koerajuhi vasakul
kiiljel, nii et tema 6lg on kohakuti koerajuhi vasaku pdlvega. Koerajuht peab vdtete ajal liigutama
oma kisi ja jalgu loomulikult.

Kui koer liigub ebaloomulikus asendis, s.t., et koerajuhi poole iiles vaadates iiles moodustub kaela ja selja
vahele nurk, mis on 90° voi vihem (vaatab otse {iles liialdatud moel), siis tuleks alandada hinnet mdne
punkti vorra. Kui soorituses esineb veel vigu,loetakse vote mittesooritatuks. Kui koera kehaasend néeb vilja

ebaloomulik, liialdatud, siis seda loetakse tosiscks veaks.

Seega korvalkond peab vélja ndgema loomulik, mis ei tdhenda, et kontakti hoidmine (silmside) koerajuhiga
on vale. Vigadeks loetaks liialdamist ja koera liitkumist ebaloomulikus asendis.

15.1.29 Korvalkonni puhul vdib koerajuht otsustada, kas ta teeb timberpodrde (180-kraadine pdore) timber
vasaku v0i parema Ola. "Saksa timberpoodre" on samuti lubatud (koer liigub iimberpddrdamisel
vaga tihedalt imber koerajuhi parema kiilje). Pérast timberpdoret peab koerajuht jatkama litkumist
umbkaudu tuldud sirgjoonel.

15.1.30 Korvalkdnni ajal sooritatavad podrded paremale ja vasakule peavad olema tdisnurga all (90°).
Koerajuht ei tohi pdorata pead ega dlgu, ega kasutada kehakeelt voi anda jalgadega signaale.

15.1.31 Kaskluse “korval” voib anda iga kord liikumist alustades, litkumiskiiruse muutmisel, erinevatesse
suundadesse sammude tegemisel ning pdorete ja iimberpdorete tegemisel seisvast asendist.

15.1.32 Kui koerajuht peatub, peab koer viivitamatult ja ilma késkluseta votma sisse algasendi.

15.1.33 Tagurpidi liikumine klasside 2 ja 3 pikemate distantside puhul peab algama algasendist (peatus) ja
16ppema algasendis.

Kisud ja kiieméargid

15.1.34 Selles juhendis dra toodud kasklusteks kasutatavad sdnad on soovituslikud. Kdskudena
aktsepteeritakse ka teisi piisavalt lithikesi sonu.

15.1.35 Kaiskluse “korval” voib anda iga votte alguses ja késklus "koht" on lubatud votetes, mille puhul
koerajuht eemaldub koerast v3i podrdub temast eemale.

15.1.36 Kisud on suulised kdsud. Moningatel juhtudel vdivad kdemérgid asendada suulist kdsku voi olla
antud samaaegselt suulise kdsuga. Votte kirjelduses on ndidatud, kui see on lubatud. Kdemirgid
peavad olema lithikesed ja kestma mitte kauem kui suuline késklus ning nad ei tohi sisaldada muud

kehakeelt. V3ib kasutada nii iihte kui ka kahte kétt korraga. Votete puhul, kus on lubatud kas
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15.1.37

15.1.38
15.1.39

15.1.40

suulised késud voi kiemérgid, peab koerajuht enne votte algust teavitama kohtunikku kdemérkide
kasutamisest. Kui vottes on lubatud nii suulised kdsud kui ka kdemairgid, siis pole see vajalik.
Kehakeele all moistetakse keha liigutamist (mitte ilmtingimata sammude tegemine), keha, pea voi
Olgade pooramist voi kddnamist ning samuti jalgadega signaliseerimist. Kehakeele kasutamist
karistatakse vastavalt selle tugevusele ja konkreetsele situatsioonile.

Kui koerajuht teeb késkluse andmisel samme, loetakse v3te mittesooritatuks.

Kéaemargid ei ole kunagi lubatud, kui koer on koerajuhi korval algasendis. See toob kaasa karistuse,
mille puhul sdltuvalt mdjutuse tugevusest, olukorrast ja kestvusest vdidakse votte eest antavaid
punkte vihendada 2-4 vorra. Kui lisaks on kasutatud kehakeelt, vdidakse punkte veel rohkem maha
votta.

Votetes, kus koera suunatakse vdi on vaja limber suunata, on siis, kui koer on eemal, lubatud
kasutada nii kéemarke kui ka suulist kdsku. See on vdtete kirjelduses tdhistatud nurksulgudega [ ].
Sellised votted vai votete osad on: jooks limber koonuse, saatmine/suunamine ringi voi ruutu ja
saatmine diget hantlit tooma. Nende votete puhul ei tohi iiheaegse suulise késu ja kdemargi eest

punkte maha vdtta, vélja arvatud juhul, kui antakse lisakésklusi.

Juurdekutsumise ja toomise votted

15.1.41

15.1.42

15.1.43

15.1.44

15.1.45

15.1.46

Koigis juurdekutsumise votetes / juurdekutsumise olukordades on lubatud kdsu andmisel kasutada
koera nime. Nimi ja kédsk peavad teineteisele kiiresti jairgnema ja moodustama iihe kiskluse, mida
koer ei tohi tajuda eraldi kdskudena. On lubatud kasutada ka lihtsalt koera nime.

Juurdekutsumise ja toomise votetes on lubatud, et koer tuleb kas otse algasendisse voi jadb pérast
koerajuhi juurde tulekut koigepealt tema ette istuma. Kui koer jadb koerajuhi ette istuma, peab ta
tulema késu peale (parast litkumisjuhi luba) kiiresti koerajuhi korvale algasendisse, moddudes
koerajuhist viga ldhedalt. See ndue kehtib ka tokkest iilehiippamise vétte puhul.

Juurdekutsumise ja toomise votetes ei pea kohtunikku eelnevalt teavitama sellest, kas koer peab
tulema kohe algasendisse voi jadima enne koerajuhi ette istuma. Kui vite on elegantselt sooritatud,
voib koer saada maksimumpunktid hoolimata sellest, kuidas vote oli algselt planeeritud.

Kui hantel visatakse kogemata ebasobivasse kohta (pdrkab voistlusvéljakult vilja vai kukub kohta,
kust seda ei saa kétte, vai liiga ldhedale), siis tuleb see uuesti visata. See vihendab paraku tulemust
kahe punkti vorra. Kui ka teine vise ei dnnestu, loetakse vote mittesooritatuks.

Koeral ei ole lubatud enne votet hantlit / toomiseset haarata. Kui see siiski juhtub, on klassis 1
korgeim voimalik hinne 5 punkti, klassides 2 ja 3 aga loetakse vote mittesooritatuks.

Koerajuht voib valida, millise suurusega hantlit ta kasutab.
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Votete hindamine

15.1.47

15.1.48

15.1.49
15.1.50

15.1.51

15.1.52
15.1.53

15.1.54

15.1.55

15.1.56

15.1.57

15.1.58

15.1.59

15.1.60

Votte hindamine algab siis, kui koerajuht on koos koeraga sisse votnud koha vétte alguspunktis,
koer on algasendis ja liikkumisjuht iitleb "vote algab". Votte hindamine 106ppeb siis, kui litkumisjuht
teatab "vote on Ioppenud” voi “ tdnan”.

Koik korvalekalded ideaalsest sooritusest alandavad hinnet: k6ik {ileméadrased kasklused,
topeltkdsud, kehakeel, kdrvalekalded algasendist, kdrvalekalded paralleelsest liikumisest, jne.

On téhtis, et koer oleks rodmus ja tdidaks innukalt kasklusi.

Kiiruse ja litkumistempo hindamisel tuleb arvestada koera tdugu. Ideaalne kiirus ei ole koikidele
tougudele iihesugune. Kui koer reageerib késule voi kutsele koheselt ja innukalt, liigub oma toule
omaselt, hoiab iihtlast tempot ja néitab selget tahet vote sooritada, peab ta saama
maksimumpunktid, kui soorituses ei ole muid hinnet alandavaid vigu.

Uldreeglina alandatakse teistkordse kisu eest hinnet 2 punkti vorra, kui aga koer teistkordset kiisku
ei tdida, loetakse vote, voi monel juhul selle osa, mittesooritatuks. Naiteks istuma minemine pérast
votte lopetamist, asend suunatud toomise votetes voi asend votetes 2.3 ja 3.4. Suunatud ja
kaugjuhtimise késklustega vatete puhul voetakse kdsu kordamise eest hindest maha 1-2 punkti. Vt.
Tapsemalt nende harjutuste kirjeldustest.

Igasugune koera karistamine toob kaasa vdistlustelt eemaldamise.

Kui koerajuht koera votte ajal puudutab, loetakse vote mittesooritatuks (O punkti). Selle eest voib
saada hoiatuse.

Kui koera puudutamist votte ajal voi votete vahepeal voib tdlgendada koera karistamisena, siis
koerajuht ja koer diskvalifitseeritakse.

Kui koer ei vota votte alguses sisse vajalikku algasendit (néiteks ei 1dhe istuma voi lamama),
loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Kui koer ei vota pérast votte sooritamist sisse algasendit (istumine), on kdrgeim voimalik hinne 7
punkti.

Kui koer ei istu votte alguses koerajuhi kdrval rahulikult, voib ta saada hindeks kdige rohkem 8
punkti.

Kui koerajuht liigub késku andes kohalt, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Kui koer puudutab juurdekutsumise voi toomise votete ajal (kergelt) koerajuhti, kui ta tuleb
koerajuhi ette istuma voi algasendisse / liigub koerajuhi kdrvale, vdetakse tulemusest maha 1-2
punkti. Kui koer miiksab koerajuhti voi porkab temaga kokku, vdib kdrgeim hinna olla 7 punkti.

Haukumine ja vingumine votte ajal alandab alati hinnet ka siis, kui see on juhuslik ja liihiajaline.
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Kui koer haugub, on kdrgeim voimalik hinne 7 punkti, kui ta aga haugub palju ja pidevalt, loetakse
vote mittesooritatuks (0 punkti). Ka siis, kui tegemist on vaid iihe viga lithikese rdomuhaugatusega
votte alguses voi 10pus, alandatakse alati hinnet vihemalt 1 punkti vorra. Kui haukumine on pidev
ja kordub erinevate votete ajal, koer diskvalifitseeritakse. Sama kehtib vingumise kohta.

15.1.61 Kui koerajuht hoiab koera votete vaheajal kaelarihmast, toob see kaasa hoiatuse ja iildmulje
punktide alandamise, klassis 3 aga kollase kaardi.

15.1.62 Kui koer rahuldab vodistlusplatsil oma loomulikke vajadusi:

- klassis 1 votte ajal, loetakse vote ja tildmulje mittesooritatuteks (mdlemad 0 punkti).
- klassis 1 votete vaheajal, siis loetakse iildmulje mittesooritatuks (0 punkti).
- klassides 2 ja 3 votte ajal voi votete vaheajal, siis koer diskvalifitseeritakse.

Kiisu ennetamine voi votte alustamine liiga vara

15.1.63 Kui koer ennetab votte alguses késku (s.t. ei piisi korralikult algasendis: sikutab, tduseb piisti, aga
ei liigu ettepoole), on kdrgeim vdimalik hinne 8 punkti.

15.1.64 Kui koer klassis 1 lahkub algasendist (alustab votet) pérast seda, kui vote on alanud (votted, kus
koer saadetakse koerajuhist eemale), kuid koerajuht ei ole veel kiasklust andnud (néditeks
reageerides liikumisjuhi késule), vdib koerajuht koera iihe korra tagasi kutsuda. Kui koer tuleb
tagasi ja sooritab votte, voib ta saada tulemuseks maksimaalselt 6 punkti. Kui ta ei tule tagasi, vaid
jatkab votte sooritamist, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

15.1.65 Kui koer klassides 2 ja 3 alustab votet (lahkub koerajuhi kdrvalt) enne koerajuhilt kdskluse saamist
(nt litkkumisjuhi kdsu peale), ei ole lubatud teda tagasi kutsuda ja vote loetakse mittesooritatuks (0

punkti).

Voistlusviljakult voi koerajuhi korvalt lahkumine

Vaoistlusviljakult lahkumine

15.1.66 Kui koer klassides 2 ja 3 lahkub voistlusvéljakult votete ajal voi votete vaheajal ega ei allu
kontrollile, siis koer diskvalifitseeritakse.

15.1.67 Kui koer klassis 1 lahkub voistlusvéljakult votete ajal voi votete vaheajal ega allu kontrollile, siis
on koerajuhil lubatud teda kaks korda kutsuda. Kui koer tuleb tagasi, vdib vdistluspaar voistlust
jétkata, aga iildmulje hinne ei saa olla korgem kui 5 punkti. Konkreetne vote loetakse
mittesooritatuks (0 punkti). Kui koer lahkub vdistlusviljakult teist korda, siis ta
diskvalifitseeritakse.

15.1.68 Klassis 2 tingib selline kditumine suure ildmulje punktide mahavotmise (hinne ei saa olla kdrgem
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kui 5 punkti).

Koerajuhi korvalt lahkumine ilma vdistlusviljakult lahkumata

15.1.69

15.1.70

Kui koer klassides 2 ja 3 lahkub koerajuhi juurest votte ajal (katkestab votte) voi vatete vahepeal
ega allu kontrollile, kuid ei lahku voistlusvéljakult, siis on koerajuhil lubatud koera ilma oma
kohalt lahkumata iihe korra kutsuda. Kui koer tuleb koerajuhi juurde tagasi, loetakse antud vote
mittesooritatuks (0 punkti), kuid voistluspaar voib jétkata jirgmise vottega.

Klassis 2 toob selline kditumine suure tildmulje punktide mahavotmise. Klassis 3 saab selle eest
hoiatuse. Kohtunik néitab kollast kaarti.

Kui koer ei tule tagasi voi lahkub koerajuhi juurest teist korda, jirgneb diskvalifitseerimine (nii
klassides 2 kui ka 3). Klassis 3 nditab kohtunik punast kaarti.

Kui koer klassis 1 lahkub koerajuhi juurest votte ajal vdi votete vahepeal ega allu kontrollile, on
koerajuhil lubatud koera ilma oma kohalt lahkumata kaks korda kutsuda. Kui koer tuleb tagasi
koerajuhi juurde, voib voistluspaar voistlust jitkata, aga iildmuljesse tehakse mérge ja punkte
alandatakse tunduvalt (hinne ei saa olla kdrgem kui 7 punkti). Konkreetne vote loetakse
mittesooritatuks (0 punkti). Kui koer lahkub koerajuhi juurest teist korda, siis ta

diskvalifitseeritakse.

Eseme toomise votted

15.1.71

15.1.72

Hantli/ toomiseseme mahapillamine:

Kui koer pillab hantli vim. toodava eseme maha, aga votab selle omaalgatuslikult {iles, v3ib ta
hindeks saada kdige rohkem 7 punkti. Kui koerale tuleb mahapillatud eseme iilesvdtmiseks anda
lisakdsklus "too", voib hinne olla kdige rohkem 5 punkti. Kui koer pillab eseme koerajuhi kdrvale
ja koerajuht tostab selle iiles ilma, et ta peaks selleks astuma, voib votte eest anda 5 punkti, eeldusel
et koer on sisse votnud korrektse algasendi. Kui eseme mahakukkumise pShjuseks on koerajuhi
hooletus pirast kédskluse "anna" andmist, vdib votte eest saada kdige rohkem 7 punkti.

Hantli/ toomiseseme narimine voi hammustamine

Hantli / toomiseseme nirimist ja hammustamist karistatakse 2 - 3 punkti mahavotmisega. Kui koer
nérib palju, v3ib hinne olla kdige rohkem 5 punkti Véga intensiivse nérimise voi hantli /
toomiseseme 10hkumise eest loetakse vOte mittesooritatuks (0 punkti). Koera ei karistata, kui ta

ptitiab iihe korra hantlist / toomisesemest lihtsalt paremini haarata.
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16

16.1
16.1.1

16.1.2

VI REEGLID JA EESKIRJAD UKSIKUTE VOTETE

SOORITAMISEKS JA HINDAMISEKS
KLASS 1

VOTE 1.1: Riihmas istumine 1 minut, koerajuht on koera vaateviljas [Koefitsient 3]
Kisud: “Istu”, “Koht”
Sooritus:
Vote algab kui koik riihma kuuluvad koerajuhid seisavad rivis iiksteisest umbes 3 meetri kaugusel,
koerad on nende korval algasendis ja litkumisjuht teatab, et vGte algab. V&te 10peb, kui koerajuhid
on oma koerte juurde tagasi tulnud ja liikumisjuht on teatanud, et vote on 16ppenud.
Koerajuhid lahkuvad oma koerte juurest, liiguvad umbes 25 meetrit kuni voistlusvéljaku servani ja
poorduvad néoga koerte poole. Kui 1 minut on kulunud, jalutavad nad oma koerte juurde tagasi,
modduvad koertest umbes 0,5 m kauguselt ja jidvad seisma oma koera selja taha umbes 3 m
kaugusele. Liikumisjuhi mérguandel 1&hevad nad oma koerte korvale.
Rithmas peab olema véhemalt kolm ja mitte rohkem kui kuus koera.
Hindamine:
Koer, kes ei vota sisse istumisasendit (kahe kdskluse peale), touseb seisma, heidab lamama voi
liigub rohkem kui iihe oma keha pikkuse vorra, saab 0 punkti. Igasugune litkumine véihendab
punkte. Kui koer haugatab 1-2 korda, v3etakse hindest maha 1-2 punkti; kui ta haugub enamuse
votte ajast, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Rahutu kditumine, nagu néiteks keha raskuse
tdstmine lihelt jalalt teisele, vihendab punkte. Koeral on lubatud pead pdorata ja ringi vaadata,
samuti ndidata iiles huvi voistlusviljakul voi sellest viljaspool toimuva vastu. See ei tohi siiski jitta
muljet rahutusest voi dngistusest. Kui koer heidab lamama vai tduseb seisma siis, kui liks minut on
kulunud ja koerajuhid liiguvad oma koerte suunas, ei saa hinne olla kdrgem kui 5 punkti. Kui koer
touseb seisma ja ldheneb teisele koerale ja tekib korrarikkumise ja kakluse oht, siis tuleb vote
katkestada. Teised koerad vGivad votet jétkata, koer, kes segaduse pohjustas, aga mitte.
VOTE 1.2: Kérvalkénd [Koefitsient 3]

Kisk: "Korval"
Sooritus:
Korvalkond sooritatakse normaaltempos koos podretega vasakule ja paremale, imberpdoramistega
ja peatumistega. Korvalkdndi sooritatakse ka kiirendatud tempos (joostes), aga sellisel juhul ainult
koos parempdoretega. Vite peab sisaldama ka litkumist algasendist kahe v3i kolme sammu kaupa

edasi ja tagasi. Korvalkondi on tdpsemalt kirjeldatud tildjuhistes.
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16.1.3

Koik samal eksamil voi voistlusel osalevad koerad peavad sooritama korvalkdnni sama
litkkumisskeemi jargi.

Hindamine:

Koer, kes lahkub koerajuhi juurest voi jargneb talle suurema osa votte ajast rohkem kui poole
meetri kaugusel, loetakse vottel ldbikukkunuks. Kui koer liigub aeglaselt, voib ta saada koige
rohkem 6-7 punkti. Kontakti puudumine ja lisakésklused loetakse vigadeks. Ebatéiuslik
korvalasend (koer ei ole koerajuhiga paralleelselt) alandab tulemust umbes 2 punkti vorra.
Liikumise aeglustamine ja peatumine enne pdordeid, nende ajal voi pérast poordeid alandavad
punkte. Hinnet alandatakse ka siis, kui koer liigub koerajuhile nii 1dhedal, et see hdirib v4i takistab
koerajuhi liikumist, veel rohkem punkte voetakse maha siis, kui koer ndjatub koerajuhi vastu voi
puudutab teda.

VOTE 1.3: Liikumise pealt seisma jiimine [Koefitsient 3]

Kisud: “Korval”, “Seisa”, “Istu”

Sooritus:

Koerajuht ja koer alustavad algasendist normaalses tempos sirgjoonelist liikkumist. Parast umbes 10
meetri ldbimist annab koerajuht ilma ise peatumata koerale seismiskésu, koer peab kohe seisma
jdama. Koerajuht jatkab liikumist veel umbes 10 meetrit (kuni kohani, mis voib olla tdhistatud
nditeks mérgi voi koonusega), podrab timber ja jd4b seisma ndoga koera suunas. Pirast umbes 3
sekundi moddumist ldheb koerajuht litkumisjuhi loal tagasi koera suunas piki rada, mis on tuldud
teega paralleelne, moddub koerast umbes 0,5 meetri kauguselt, nii et koer jdéb temast vasakule,
teeb parast koerast moddumist (1-2 meetrit) podrde, naaseb koera juurde ja annab késu votta sisse
algasend. Koik votte erinevad etapid, vilja arvatud imberpdoramine mérgi / koonuse juures,
sooritatakse pérast liikumisjuhilt loa saamist.

Hindamine:

Kui koer peatub vales asendis, muudab Giget asendit enne, kui koerajuht on teinud timberpdorde,
peatub enne késklust, vajab lisakasklust voi kui koerajuht peatub enne kiskluse andmist voi
késkluse andmise ajal, loetakse vote mittesooritatuks. Punktide saamiseks ei tohi likski koer litkuda
pérast kdskluse saamist rohkem kui ithe oma kehapikkuse vorra. Koer, kes peatub kisu peale kohe,
aga jadb valesse asendisse, vOib saada hindeks 5 punkti, kui vGte on muus osas sooritatud veatult.
Kui koer muudab diget asendit parast seda, kui koerajuht on mérgi / koonuse juures timber
pooranud, voib koer saada kdige rohkem 7 punkti. Kui koerajuht muudab liikumiskiirust /

aeglustab voi kiirendab tempot, enne kui ta koerale kédsu annab, on korgeim hinne 7 punkti.

EKL-KKK 251761



KKK 31-02:2017  Eeskirjad ja juhised sdnakuulelikkuse katsetel osalemiseks klassidele 1, 2 ja 3

16.1.4

16.1.5

Samuti loetakse vote mittesooritatuks, kui koer tuleb koerajuhile vastu voi jargneb koerajuhile, kui
see mOodub koerast (koer keerab jargi) ning kui koer on liikunud koha pealt rohkem kui iihe oma
kehapikkuse. Kui koer liigub alla ithe kehapikkuse, saab votte eest anda mitte rohkem kui 5 punkti.
Kéaemarkide ja kehakeele kasutamine peatumiskidsu andmisel on tdsine eksimus, mille eest
karistatakse karmilt. Soltuvalt sekkumise tugevusest ja kestvusest alandatakse hinnet 3-5 punkti
vorra.

Hindamisel tuleb tihelepanu podrata ka korvalkonnile. Halb kdrvalkdnd alandab hinnet 1-2 punkti.
Veaks loetakse ka aeglast litkumist ja peatumist ning peatumist viltuses asendis. Nende vigade eest
viahendatakse hinnet 1-4 punkti vorra. Kui koerajuht mo6dub koerast valelt poolt, voetakse hindest
mabha iiks punkt.

VOTE 1.4: Juurdekutsumine [Koefitsient 3]

Kasud: “Lama”, (“Koht”), “Tule”, ("Korval”)

Sooritus:

Koerajuht annab pérast litkumisjuhilt loa saamist koerale lamamiskésu ja eemaldub (lilkumisjuhi
mérguandel) ndidatud suunas umbes 20 - 25 meetri kaugusele ning p6drab timber. Liikumisjuhi loal
kutsub koerajuht koera. Juurdekutsumisel vdib kdsule lisaks hiitida koera nimepidi, aga nimi ja
kasklus peavad moodustama terviku ja koer ei tohi tajuda neid kahe eraldi késklusena.
Hindamine:

On téhtis, et koer reageeriks juurdekutsumiskisklusele innukalt. Koer peab liikuma kiiresti,
litkkumiskiirust muutmata ja vihemalt kiires traavis. Vastumeelne lahenemine loetakse veaks. Koera
kiiruse hindamisel tuleb arvesse votta koera tdugu. Kui antakse rohkem kui iiks
juurdekutsumiskésk, on korgeim voimalik hinne 7 punkti. Kolmanda kdsu andmise korral loctakse
vote labikukkunuks. Kui koer liigub enne juurdekutsumiskidsku oma kohalt iile ihe oma
kehapikkuse, loetakse vote mittesooritatuks. Kui koer tduseb istuma, seisma voi liigub enne
juurdekutsumiskdsku kohalt alla iithe oma kehapikkuse, on kodrgeim hinne 8 punkti.

VOTE 1.5: Istuma minek v6i lamama heitmine liikumise pealt [Koefitsient 2]

Késud: “Korval”, “Istu” voi “Korval”, “Lama “, “Istu”

Sooritus:

Koerajuht peab enne votte algust iitlema liikkumisjuhile ja kohtunikule, millise kahest alternatiivsest
asendist (istumine/lamamine) koer votte ajal sisse votab. Koerajuht ja koer alustavad algasendist
normaalses tempos sirgjoonelist litkkumist. Parast umbes 10 meetri labimist annab koerajuht, ilma

ise peatumata, koerale késu istuda voi lamada, mille peale koer peab koheselt minema kas istuvasse
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vOi lamavasse asendisse. Koerajuht liigub koerast umbes 10 meetrit eemale (kohani, mis on
tahistatud néiteks méargi voi koonusega), podrab timber ja jadb seisma ndoga koera poole. Pérast
umbes 3 sekundi méodumist 1dheb koerajuht litkumisjuhi loal tagasi koera suunas piki rada, mis on
tuldud teega paralleelne, mo6dub koerast umbes 0,5 meetri kauguselt, nii et koer jadb temast
vasakule poole, teeb parast koerast moddumist (1-2 meetrit) poorde, naaseb koera juurde ja annab
koerale kdsu votta sisse algasend. K&ik votte erinevad etapid, vélja arvatud iimberpodramine
mirgi / koonuse juures, sooritatakse parast liikumisjuhilt loa saamist.
Hindamine:
Kui koer peatub vales asendis, muudab diget asendit enne, kui koerajuht on teinud timberpdorde,
istub, heidab lamama enne kéasklust, vajab lisakésklust voi kui koerajuht peatub enne késkluse
andmist voi kdskluse andmise ajal, loetakse vote mittesooritatuks ja punkte ei anta. Punktide
saamiseks ei tohi koer litkuda parast kiaskluse saamist rohkem kui oma iihe kehapikkuse vorra.
Koer, kes peatub kisu peale kohe, aga jadb valesse asendisse, voib saada votte eest 5 punkti, kui
vOte on muus osas sooritatud veatult.
Kui koer muudab diget asendit parast seda, kui koerajuht on mérgi / koonuse iimber pdoranud, voib
koer saada koige rohkem 7 punkti. Kui koerajuht muudab litkumiskiirust / aeglustab voi kiirendab
tempot, enne kui ta koerale kidsu annab, on korgeim hinne 7 punkti.
Samuti loetakse vite mittesooritatuks, kui koer tuleb koerajuhile vastu voi jargneb koerajuhile, kui
see mOodub koerast (koer keerab jargi) ning kui koer on liikunud koha pealt rohkem kui iihe oma
kehapikkuse. Kui koer liigub alla iihe kehapikkuse, saab votte eest anda mitte rohkem kui 5 punkti.
Kéiemairkide ja kehakeele kasutamine istumis-/lamamiskdsu andmisel on tosine eksimus, mille eest
karistatakse karmilt. Soltuvalt sekkumise tugevusest ja kestvusest alandatakse hinnet 3-5 punkti
vorra.
Hindamisel tuleb tdhelepanu pdorata ka korvalkonnile. Halb korvalkdnd alandab hinnet 1-2 punkti.
Veaks loetakse aeglane liikumine ja istuma /lamama minek, samuti vales asendis istumine /
lamamine. Nende vigade puhul vidhendatakse hinnet 1-4 punkti vorra. Kui koerajuht méddub
koerast valelt poolt, vietakse hindest maha iiks punkt.

16.1.6 VOTE 1.6: Saatmine ruutu koos lamama minekuga [Koefitsient 3]
Kisud: “Edasi”, [“Parem/vasak™ ja/vdi kdemark], (“Seisa”), “Lama”, “Istu”
Sooritus:
Enne votte algust peab koeraomanik kohtunikule teatama, kas ta késib koeral ruudus kodigepealt

seisma jidda ja siis lamama minna voi otse ruutu joudes lamama minna.
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Pérast litkkumisjuhilt loa saamist, saadab koerajuht koera ruutu suurusega 3 m x 3 m, mis asub
umbes 15 meetri kaugusel alguspunktist. Koer peab liikkuma ruudu juurde sirgjooneliselt ja
sisenema ruutu eestpoolt.

Kui koer jouab ruutu, kisib koerajuht tal kdigepealt kas seisma jddda ja siis lamama minna vdi otse
lamama minna. Kui koerale antakse késk seista, peab koera asend olema selge ja kindel, enne kui
talle antakse kdsk lamama heita. Liikumisjuhi méirguandel liigub koerajuht koera juurde ja kdsib
parast liikumisjuhilt loa saamist koeral sisse votta algasend.

Koerajuht ei tohi terve votte jooksul kasutada rohkem kui nelja késklust, millest neljas on
seisukésk ruudus. Teine vdimalus on, et koerajuht kisib koeral kohe ruutu joudes lamamisasendisse
minna ja kasutada seega ainult kolme késklust. Kui koera peab suunama, vdib juhtimiskésu puhul
kasutada ka kdemérke.

Ruudu suurus on 3 X 3 m. Ruudu keskpunkti ja votte alguspunkti vahemaa on ligikaudu 15 meetrit.
Ruudu nurgad mérgistatakse koonustega (korgus umbes 10 - 15 cm). Koonuste viliskiilgi peab
ithendama nihtav joon (mérgitud nditeks teibi, kriidi v&i lindiga). Ruudu piirid peavad olema

vahemalt ligikaudu 3 - 5 meetri kaugusel voistlusplatsi piiridest. Vaata klassi 1 votte 5 joonist.

15 m

julod Bulppyg
' 3
h 4

Hindamine:

Hindamisel on oluline votta arvesse koera valmidus kiskude tditmisel, koera tempo ja litkumise
sirgjoonelisus. 10 punkti saamiseks ei tohi koerajuht terve votte jooksul kasutada rohkem kui nelja
késklust, millest neljas on kisk ruudus seisma jddda. Teine vGimalus on, et koerajuht kisib koeral
kohe ruutu joudes lamamisasendisse minna ja kasutada seega ainult kolme kasklust.

Kui koerajuht kisku andes kohalt liigub paigalt (astub mistahes suunas), loetakse vote
mittesooritatuks (0 punkti). Kui koerajuht kasutab liigseid kdemaérke (kehakeelt), on korgeim hinne
8 punkti. Kui koer liigub viga aeglaselt, vaib talle anda kdige rohkem 7 punkti. Koera iseseisev
tegutsemine (nditeks seisma jadmine voi lamama heitmine ilma koerajuhi kiskluseta) alandab

punkte.
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16.1.7

16.1.8

Punktide saamiseks peab koera kogu kere, vilja arvatud saba, olema ruudu sees. Kui koer 1&heb
istuma vdi heidab lamama viljaspool ruutu ja teda ei Gnnestu ruutu suunata, on ta vottel
labikukkunud. Ka siis, kui koer véljub ruudust enne votte 10ppu, loetakse vte mittesooritatuks (0
punkti). Kui koer roomab ruudus, on korgeim voimalik hinne 7 punkti. Kui koer muudab asendit,
enne kui koerajuht tema juurde jouab, on korgeim hinne 6 punkti.

Kui koer votab ruudus sisse vale asendi, alandatakse hinnet 3 punkti vorra. Kui seisuasend on
ebaméiirane ja ebakindel, voetakse hindest maha 2 punkti. Vote loetakse mittesooritatuks (0
punkti), kui iihte seismise voi lamamise késku tuleb anda kolmandat korda. Teistkordse seismise
voi lamamise késu eest voetakse hindest maha 2 punkti. Teistkordse juhtimiskésu/
imbersuunamiskdsu hindamine sdltub kdsu andmise tugevusest ja koera valmidusest késku téita ja
selle eest alandatakse hinnet kas {ihe v6i kahe punkti vorra. Kui koerajuht on joudnud koera
korvale ja koer touseb istuma voi seisma enne kiskluse saamist, voib ta saada hindeks koige
rohkem 8 punkti.

Koerajuht ei tohi enne votte algust ndidata alguspunktis koerale liikumise suunda v&i ruudu
asukohta. Sellisel juhul loetakse vote mittesooritatuks.

VOTE 1.7: Eseme toomine [Koefitsient 4]

Kisud: “Too” ja “Anna”, ("Korval”)

Sooritus:

Votte alguse kuulutab vilja liikumisjuht, kes iihtlasi annab koerajuhile puidust hantli. Koerajuht
viskab hantli parast liikkumisjuhilt korralduse saamist vadhemalt 10 meetri kaugusele. Liikumisjuhi
mérguandel annab koerajuht koerale késu hantel &ra tuua.

Hindamine:

Hindamisel on oluline p6drata tdhelepanu koera valmidusele téita koerajuhi késke, koera
litkumiskiirusele ja tema oskusele valida kodige liihem tee hantli juurde ja tagasi.

Kui koer pillab hantli maha, nirib v6i hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete
hindamise tldistest juhistest.

VOTE 1.8: Kaugjuhtimine, istumine/ lamamine, 4 asendimuutust [Koefitsient 3]

Kisud: “Lama” “Koht”, “Istu”, “Lama” ja / vdi kdemaérgid.

Sooritus:

Koer peab votte ajal koerajuhi kdsul muutma neli korda oma asendit (istumine/lamamine), ilma
sealjuures oma kohalt liikkumata. Koera taha mérgitakse kahe mirgiga motteline joon. Koerajuht

annab oma koerale votte alguspunktis mottelise joone ees lamamiskésu. Koerajuht eemaldub
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koerast, minnes selleks ettendhtud kohta koera ette umbes 5 meetri kaugusele ja pdorab ndoga
koera poole. Asendite jirjekord on alati istumine - lamamine (kaks korda) ja seega peab viimane
késk asendi muutumiseks olema "lama". Liikumisjuht nditab koerajuhile asendite muutmise
jarjekorda, kasutades kirjalikke mérke, joonistusi voi elektrilist tablood. Liikumisjuht peab seisma
koerast umbes 3 - 5 meetri kaugusel nii, et ta ei ndeks koerajuhti juhendades koera asendivahetusi.
Liikumisjuht peab nditama uut asendivahetuse méarki umbes iga 3 sekundi tagant. Koerajuht voib
kasutada koerast eemal olles nii suulisi kisklusi kui ka kdemarke, aga need peavad olema lithikesed
ja tiheaegsed. Pdrast viimast lamamiskésklust 1aheb koerajuht tagasi koera juurde ja annab koerale
istumiskésu.
Hindamine:
Hindamisel tuleb tdhelepanu podrata asendite vahetamise kiirusele, asendite puhtusele, sellele, kui
histi koer asendis piisib ja kui palju koer end liigutab. Punktide saamiseks ei tohi koer
alguspunktist litkkuda kokku rohkem kui {ihe oma kehapikkuse vorra (mistahes suunas). Koik koera
liikumised (edasi-tagasi, kdrvale jne) liidetakse kokku. Kui koer jétab iihe asendi neljast vahele,
néiteks votab sisse vale asendi, voi vOtab asendi sisse alles parast kolmandat késklust, on kdrgeim
hinne 7 punkti; kui koer aga eksib kahe asendiga, loetakse vote ldbikukkunuks (0 punkti).
Kui koer tduseb istuvasse asendisse, enne kui koerajuht tema juurde jouab, on korgeim vdimalik
hinne 8 punkti. Koerajuhi rohutatud suulised késud ja liialdatud voi pikad kdemaérgid alandavad
hinnet (vt. iildised juhendid).
Koerajuht voib asendi sissevotmiseks anda kolmanda kisu, aga seda asendit ei vOeta arvesse.
Esimene lisakésk {ihe asendi sissevGtmiseks alandab hinnet 2 punkti vorra. Jargmised lisakdsud
alandavad hinnet 1 punkti vorra.

16.1.9 VOTE 1.9: Juurdekutsumine koos hiippega iile tokke [Koefitsient 3]
Kisud: “Koht”, “Tule voi hopp”, ("Korval”)
Sooritus:
Koerajuht 1dheb liikumisjuhi korralduse peale tokke ette ja jadb sellest omal vabal valikul umbes 2
- 4 meetri kaugusele, koer peab votma sisse algasendi. Liikumisjuht kuulutab vélja votte alguse ja
annab koerajuhile korralduse koerast eemalduda. Koerajuht 1aheb teisele poole toket (umbes 2 - 4
meetri kaugusele) ja kutsub pérast liikumisjuhilt loa saamist koera. Koer peab tdkkest iile hiippama
ja koerajuhi juurde algasendisse tulema. Liikumisjuht kuulutab v&tte 16ppenuks. Hiippetdke peab
olema umbes koera turja kdrgune. Korgust voib timardada pigem allapoole kui tilespoole. Tokke

maksimaalne korgus on 50 cm.
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16.1.10

16.1.11

Hindamine:

Hindamisel on oluline pddrata tdhelepanu koera valmidusele tiita koerajuhi kiske, koera
liikkumiskiirusele ja tema oskusele valida koige lithem tee koerajuhi juurde. Kui koer riivab hiippe
ajal kasvoi kergelt toket, voib talle hindeks anda kodige rohkem 8 punkti. Kui koer toetub tokkele,
ajab tokke timber voi ei soorita hiipet, loetakse vote labikukkunuks.

VOTE 1.10: Saatmine eemale iimber koonuse ja tagasitulek [Koefitsient 3]

Kisk: “Ringi” [“Parem / vasak™ ja / vOi kdemérk] (“Korval™)

Sooritus:

Koerajuht seisab koos algasendisse pandud koeraga alguspunktis, nioga umbes 10 meetri kaugusel
paikneva koonuse poole, mille kdrgus on umbes 15-40 cm. Koerajuht saadab koera alguspunktist
ringi timber koonuse jooksma. Koer peab jooksma iimber koonuse, tulema tagasi koerajuhi juurde
ja votma sisse algasendi.

Hindamine:

Hindamisel on oluline podrata tdhelepanu koera valmidusele tiita koerajuhi kiske, koera
liikkumiskiirusele ja tema oskusele valida koige lithem tee koonuse juurde ja tagasi. Koonuse timber
jooksmisel peab koer olema sellest mdistlikul kaugusel, arvestades tema tdugu ja liikumiskiirust.
Koer v0ib joosta timber koonuse kas paripdeva voi vastupdeva. Kui koera tuleb tagasi kutsuda, on
korgeim voimalik hinne 8 punkti. Kui koer p66rab pérast koonuse juurde joudmist timber, aga ei
jookse timber koonuse, on hinne kodige rohkem 5 punkti. V&te loetakse mittesooritatuks (0 punkti),
kui koer keerab ringi enne koonuse juurde joudmist, kui talle tuleb kolmas kord anda késklus
"ringi" voi kui teda tuleb teist korda tagasi kutsuda. Kui koera peab timber juhtima, v3ib
juhtimiskdsuga koos kasutada kdemérke. Koera kiiruse hindamisel tuleb arvesse votta koera tougu.
Kui koerajuht niitab votte alguspunktis koerale suunda voi puudutab koera, loetakse vote
mittesooritatuks.

VOTE 1.11: Uldmulje [Koefitsient 2]

Hindamine:

Uldmulje hindamisel on pdhiline koera koostédvalmidus ja innukus kiiskude tiitmisel. Olulised on
ka soorituste tdpsus ja korrektsus ning nii koerajuhi kui ka koera loomulik litkumine. Korge hinde
saamiseks peavad koerajuht ja koer tegema head meeskonnatddd, nautima koostddd ja néitama iiles
head sportlaslikkust. Uldmulje hinnet mdjutab ka vdistluspaari tegevus vtete ajal ja votete
vaheajal.

Kui koer ei allu kontrollile ja lahkub koerajuhi juurest votete ajal voi votete vahel (kasvoi ainult
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iiks kord), kuid piisib voistlusvéljakul, siis saab iildmulje eest anda mitte rohkem kui 7 punkti
tingimusel, et koer tuleb tagasi kahe kutsumise peale.

Kui koer lahkub voistluplatsilt, kuid tuleb viivitamatult tagasi kutsumise peale ( maksimaalselt
kaks kutsumist), saab anda mitte rohkem kui 5 punkti.

Kui koer ei tule kutsumise peale tagasi voi lahkub teistkorda, siis ta diskvalifitseeritakse. Kui koer

rahuldab voistlusplatsil oma loomulikke vajadusi, tildmulje eest punkte ei anta.

16.2 KLASS 2

16.2.1 VOTE 2.1: Lamamine riithmas 2 minutit. Koerajuhid on viiljaspool koera vaateviilja
[Koefitsient 2]
Kisud: “Lama”, “Koht”, “Istu”
Sooritus:
Vate algab siis, kui koik rithma kuuluvad koerajuhid seisavad koos oma koertega rivis umbes 3
meetri kaugusel liksteisest, koerad on nende korval algasendis ja liitkumisjuht iitleb: "vote algab".
Vate 10peb, kui koerajuhid on oma koerte juurde tagasi jdoudnud, kdik koerad on sisse votnud
algasendi ja litkumisjuht on teatanud, et v3te on Idppenud.
Kaisklus algasendist lamama minemiseks antakse {ikshaaval. Koerad késtakse iikshaaval alates
vasakult lamama minna ja alates paremalt istuma tdusta, nii et koer, kes 1dks esimesena lamama,
tduseb viimasena istuma ja vastupidi. Késklus antakse parast liikumisjuhilt loa saamist. Koerajuhid
lahevad iiheskoos viljapoole koerte vaatevilja ja jidvad varjatuks kaheks minutiks. 2 minutit ldheb
kdima siis, kui kdik koerajuhid on koerte vaateviljast viljas. Koerad peavad jaédma lamama,
sealjuures piiiitakse nende tdhelepanu koita, nditeks kdnnib nende vahel ringi inimene. Kui kaks
minutit on méddunud, antakse koerajuhtidele korraldus jalutada koos tagasi vdistlusplatsile ja tiles
rivistuda. Pérast seda liiguvad koerajuhid litkumisjuhi miarguandel oma koerte selja taha, moddudes
neist umbes 0,5 m kauguselt, jidvad seisma oma koertest umbes 3 meetri kaugusel ja podravad end
koerte suunas. Liikumisjuhi korraldusel liiguvad nad seejirel oma koerte kdrvale ja annavad oma
koertele iikshaaval kdsu algasendisse tdusta.
Koerajuhte tuleb hoiatada, et nad oma késke liiga valjuhéélselt ei annaks. See voib mojutada teisi
koeri ja toob kaasa mérgatava punktide alandamise. Riihmas peab olema vdhemalt kolm ja mitte
rohkem kui kuus koera.
Hindamine:

Kui koer ei ldhe teise kdsu peale lamama; tduseb sellel ajal, kui koerajuhid on véljaspool
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16.2.2

vaatevilja, seisma v0i istuma; roomab {ile {the oma kehapikkuse voi heidab selili, loetakse vote
mittesooritatuks (0 punkti). Kui koer istub vdi tduseb seisma siis, kui kaks minutit on kulunud, ja
koerajuhid on juba vodistlusplatsil iiles rivistunud, ei saa hinne olla korgem kui 5 punkti. Kui koer
sealjuures veel liigub, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Igasugune koera liikkumine alandab punkte. Kui koer haugatab 1 - 2 korda, vietakse maha 1-2
punkti; kui ta haugub enamuse votte ajast, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Rahutu olek,
nagu nditeks keharaskuse tostmine iihelt jalalt teisele, alandab hinnet. Koeral on lubatud pead
poorata ja ringi vaadata, samuti ndidata iiles huvi vaistlusvéljakul vai sellest véljaspool toimuva
vastu. See ei tohi siiski jatta muljet rahutust olekust ja dngistusest. Kui koer tduseb seisma ja
laheneb teisele koerale, nii et tekib korrarikkumise ja kakluse oht, siis tuleb vote katkestada. Teised
koerad vdivad votet jétkata, koer, kes segaduse pohjustas, aga mitte.

Kui koer reageerib (heidab lamama voi tduseb istuma) enne koerajuhi késklust (allub niiteks
kaasvoistleja vastavale késule), on korgeim hinne 8 punkti. Kui koer on reageerinud liiga vara
(heitnud lamama v6i tdusnud istuma), peab ta jidma sellesse asendisse (lamama voi istuma). Kui
koer seda votte alguses ei tee, loetakse vote mittesooritatuks. Kui koer tduseb istuma ja heidab
uuesti lamama omaalgatuslikult, on kdrgeim hinne 5 punkti. Kui koer lamab kiilili voi ei touse
istuma, on korgeim hinne 5 punkti.

VOTE 2.2: Kérvalkénd [Koefitsient 3]

Kisk: "Kdorval"

Sooritus:

Korvalkondi kontrollitakse erinevatel kiirustel: normaaltempos, aeglustatud ja kiirendatud sammul
ning koos pdoretega, imberpédramistega ja peatumistega. Vote peab sisaldama ka liikumist
algasendist kahe voi kolme sammu kaupa edasi ja tagasi, samuti lithikest jalutamist (5-8 sammu /
2-3 meetrit)) otse tagasi. Kdrvalkdndi on tdpsemalt kirjeldatud iildjuhistes.

Tuleb kontrollida, et tagurpidi jalutamise rada oleks tasane ja ohutu.

Koik samal eksamil voi vaistlusel osalevad koerad peavad sooritama korvalkonni sama
liikumisskeemi jargi.

Hindamine:

Koer, kes lahkub koerajuhi juurest vdi jérgneb koerajuhile suurema osa votte ajast rohkem kui
poole meetri kaugusel, loetakse vottel labikukkunuks (0 punkti). Kui koer liigub aeglaselt, v3ib ta
saada kdige rohkem 6-7 punkti. Kontakti puudumine ja lisakésklused loetakse vigadeks.

Ebatiiuslik kdrvalasend (koer ei ole koerajuhiga paralleelselt) alandab tulemust umbes 2 punkti
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16.2.3

vorra. Litkumise aeglustamine ja peatumine enne pdordeid, nende ajal voi pérast poordeid
alandavad punkte. Hinnet alandatakse ka siis, kui koer liigub koerajuhile nii 1dhedal, et see hiirib
voi takistab koerajuhi liikumist, veel rohkem punkte vdetakse maha siis, kui koer ndjatub koerajuhi
vastu voi puudutab teda. Tagurpidi kdndimisel on lubatud koerajuhi kerge hoolitsus. Kui tagurpidi
litkkumine ei ole péris tdiuslik, ei tohiks maha votta rohkem kui 1-2 punkti.

VOTE 2 .3: Seismine ja/vdi istumine ja/vdi lamama heitmine liikumise pealt [Koefitsient 3]
Kasud: “Korval” (3 korda), “Seisa”, “Istu”, “Lama”

Sooritus:

Vote sooritatakse juurde lisatud joonise jargi. Koer peab sooritame kaks kolmest vottesse kuuluvast
asendist seismine/istumine/lamamine. Kohtunik otsustab enne voistluse algust, millist kaht asendit
kasutatakse ja millises jéarjekorras.

Liikumisjuhi marguandel késib koerajuht koeral liikumise pealt sisse votta esimene asend
(seismine/istumine/lamamine) ja parast seda teine asend. Liikumine peab toimuma normaaltempos.
Vote peab sisaldama pdoret paremale voi vasakule, podrde suund on samuti koigile vdistlejatele
sama. Poordekohad (90° paremale v&i vasakule) peavad olema maérgitud véikeste koonustega.
Asendite jarjekord ja paremale vdi vasakule pooramise jarjekord v3ib varieeruda, aga peab olema
koigi voistlusel osalevate koerte jaoks tihesugune.

Liikumisjuht annab koerajuhile mérku, millal alustada, millal anda koerale késk
seista/istuda/lamada, millal pdorata ja millal 10pus seisma jadda. Nurkades tehakse poorded
iseseisvalt. Peatused tehakse umbes 10-meetrise 18igu keskel (5 meetri peal). Koerajuht jatkab
litkkumist 5 meetrit (umbes jargmise pddrdekohani), poorab liikumisjuhi korraldusel ringi, jatkab
litkumist oma koera poole, méddub koerast umbes 0,5 meetri kaugusel, nii et koer jddb temast
vasakule, jatkab liikumist veel umbes 2 meetrit, p6drdub liikumisjuhi korraldusel timber ja jalutab
oma koera juurde tagasi. Koera juurde joudes annab koerajuht koerale, ilma ise peatumata, kdsu
"korval". Koerajuht jatkab koos koeraga litkumist pddrdepunktini (5 m), pdorab vasakule/paremale
ja jatkab piki jargmise 16igu joont kuni selle keskpaigani. Vote jatkub samamoodi nagu selle
esimene etapp. Vote 10peb siis, kui litkkumisjuht annab peatumiskésu ja teatab, et vote on 1dppenud.
Seismis-, istumis- ja lamamisasendid peavad olema paralleelsed kujuteldavate joontega, mis
ithendavad algus-, poorde- ja 1opp-punkte. Vahemaa koera ja podrdepunktide vahel peab soltuvalt
koera suurusest olema umbes 0,5 meetrit. P66rded tuleb sooritada tiisnurga all (90°), neid ei tohi
iimardada. Koerajuht ja koer peavad m6dduma nurgakoonustest paremalt poolt, nii et koonused

jéavad vasakule. Vaata klassi 2 votte 3 joonist.
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Hindamine:

Selleks et votte eest punkte saada, peab olema sooritatud vahemalt {iks asend. Kui koer on
peatunud iihe korra vales asendis (néiteks istunud seismise asemel) vai on jétnud iihe asendi
vahele, on korgeim hinne votte eest 7 punkti. Asendi vahelejatmiseks loetakse seda, kui koer vatab
sisse vale asendi, kui ta liigub parast kiasklust rohkem kui {ihe oma kehapikkuse vorra, kui
koerajuht annab teistkordse késu vai kui koerajuht on kasutanud koera asendisse kiskimiseks
tugevaid kdemérke ja kehakeelt.
Kui koer iildse ei peatu, et asendit sisse vOtta, s.t. ei ole peatunud enne, kui koerajuht on iimber
poordunud, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Koera peatamiseks voib anda teistkordse
kéaskluse ja kui koer peatub enne, kui koerajuht on joudnud jargmise podrdumiskohani, voib votet
jatkata, aga selle eest ei saa hindeks rohkem kui 6 punkti.
Hindamisel tuleb tihelepanu podrata korvalkonnile ja sellele, kas asendid (seismine, istumine ja
lamamine) on paralleelsed kujuteldavate joontega, mis ithendavad algus-, pdorde- ja 16pp-punkte.
Vigadeks loetakse aeglane liikumine, aeglane seismis-, istumis-, lamamisasendi sissevotmine,
vildakad asendid, halb korvalkond, litkkumiskiiruse muutmine, nurkade imardamine, digest kursist
(kujuteldavate ithendusjoontega paralleelne) kdrvalekaldumine ja pdoramine, et koera vaadata.
Selliste vigade puhul vihendatakse hinnet 1-4 punkti vorra. Kui koerajuht moé6dub koerast valelt
poolt, voetakse hindest maha iiks punkt.
Lisakédsklused asendite sissevotmiseks ei ole lubatud. Lisakdskluse andmisel loetakse antud asend
mittesooritatuks. Kdemairkide ja kehakeele kasutamine seismis-, istumis-, lamamiskéskude
andmisel on tdsine eksimus, mille eest voetakse maha mitu punkti. Hinnet alandatakse sdltuvalt
sekkumise tugevusest ja kestvusest 3-5 punkti vorra, vote voidakse lugeda ka mittesooritatuks.
16.2.4 VOTE 2.4: Juurdekutsumine koos seismise peatusega [Koefitsient 4 |
Kisud: “Lama” (“Koht”), “Tule”, “Seisa” VOI kidemirk, “Tule” ("Korval™)
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16.2.5

[Kéemargid: lubatud on kasutada nii iihte kui ka kahte kitt]

Koerajuht peab kohtunikule teatama, kas ta kasutab suulist kdsku voi kdemarki.

Sooritus:

Koeral késtakse lamama heita ja koerajuht konnib osutatud suunas temast eemale umbes 25-30
meetri kaugusele ja pddrab end siis timber, jdddes seisma ndoga koera poole. Liikumisjuhi loal
kutsub koerajuht koera enda juurde. Kui koer on joudnud ldbida umbes pool vahemaad kisib
koerajuht koeral seisma jdéda,. Parast liikkumisjuhi luba (umbes 3 sekundit hiljem) kutsub koerajuht
koera tagasi algasendisse. Liikumisjuht annab koerajuhile loa ainult koera juurdekutsumise kohta.
Peatumiskisu annab koerajuht mérgi juures iseseisvalt. Peatumiskdsuna on lubatud kasutada kas
suulist kdsku voi kdemaérki. Juurdekutsumisel voib késule lisaks hiiiida koera ka nimepidi, aga nimi
ja késklus peavad iihe moodustama terviku ja koer ei tohi tajuda neid kahe eraldi késklusena.
Hindamine:

On tihtis, et koer reageeriks juurdekutsumiskisklustele innukalt. Koer peab liikkuma reipalt,
ithtlases tempos ja vdhemalt kiires traavis. Aeglane liikumine loetakse veaks. Koera kiiruse
hindamisel tuleb arvesse votta koera tdugu. Koer peab peatuma kohe pérast kdsku. Peatumise
hindamisel tuleb arvesse votta ka koera liikumiskiirus. Kiiretele koertele on lubatud teatud
moondus peatumisel, mitte aga aeglaselt litkuvatele koertele. Peatumise eest tdispunktide
saamiseks ei tohi koer parast kdsu saamist liikuda iile {ihe oma kehapikkuse. Peatumise eest iildse
punktide saamiseks ei tohi koer parast kdsu saamist liikuda iile oma kolme kehapikkuse. Kui
antakse rohkem kui kokku kaks juurdekutsumiskésklust, on kdrgeim hinne 7. Vote loetakse
mittesooritatuks. kui koera kutsutakse kolm korda, samuti siis, kui mdlema asendi puhul
kasutatakse teistkordset kutset. Kui koer ei peatu ettendhtud kohas (peatub parast kolme oma
kehapikkust) on kdrgeim hinne 7 punkti. Kui koer ei piitiagi peatuda, loetakse v3te mittesooritatuks
(0 punkti). Kui koer peatub vales asendis, on korgeim hinne 7 punkti. Kui koer tduseb seisvasse voi
istuvasse asendisse, enne kui koerajuht teda esimest korda kutsub, on korgeim hinne 8 punkti. Kui
koer liigub enne esimest juurdekutsumiskisku iile iithe oma kehapikkuse, loetakse vote
mittesooritatuks (0 punkti).

VOTE 2.5: Saatmine ruutu, lamama minek ja juurdekutsumine [Koefitsient 4 |

Kisud: “Edasi”, [“Parem/vasak™ ja/voi kdemark], (“Seisa”), “Lama”, “Tule”.

Sooritus:

Enne votte algust peab koeraomanik kohtunikule teatama, kas ta késib koeral ruudus kdigepealt

seista ja siis lamama minna voi otse ruutu joudes lamama minna.
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Pérast seda, kui liikkumisjuht on andnud loa, saadab koerajuht koera ruutu suurusega 3 m x 3 m, mis
asub umbes 23 meetri kaugusel votte alguspunktist. Koer peab litkuma ruudu juurde sirgjooneliselt
ja sisenema ruutu eestpoolt.

Kui koer jouab ruutu, kisib koerajuht tal kdigepealt kas seisma jddda ja siis lamama minna vdi otse
lamama minna. Kui koerale antakse kisk seista, peab koera asend olema konkreetne ja stabiilne,
enne kui talle antakse késk heita lamama.

Pérast litkumisjuhilt loa saamist liigub koerajuht edasi paremapoolse koonuse suunas. Kui
koerajuht on umbes 2 meetri kaugusel koonusest, teeb ta litkumisjuhi loal poorde vasakule ja jatkab
liikumist umbes 3 meetrilt, kuni podrab liitkumisjuhi loal uuesti vasakule, jatkates liikumist tagasi
alguspunkti suunas. Kui koerajuht on pérast teist pooret ldbinud umbes 10 meetrit, kutsub ta pérast
liikumisjuhilt loa saamist koera enda juurde, jétkates ise samal ajal liikumist alguspunkti suunas.
Kui koerajuht jouab alguspunkti, annab liikumisjuht talle korralduse seisma jdida.

Koerajuht ei tohi terve votte jooksul kasutada rohkem kui nelja kisklust, millest neljas on
seismiskisk ruudus. Teine vdimalus on, et koerajuht késib koeral kohe ruutu joudes
lamamisasendisse minna ja kasutada seega ainult kolme késklust. Kui koera peab iimber suunama,
voib koos juhtimiskdsuga kasutada kdemaérke.

Ruudu suurus on 3 x 3 m. Ruudu keskpunkti ja votte alguspunkti vahemaa on ligikaudu 23 meetrit.
Ruudu nurgad mérgistatakse koonustega (korgus umbes 10-15 cm). Koonused peavad olema
viliskiilgedelt ihendatud nihtava joonega (mirgitud nditeks teibi, kriidi v&i lindiga). Ruudu piirid

peavad olema vihemalt umbes 3-5 meetri kaugusel voistlusplatsi piiridest. Vaata klassi 2 votte 5

joonist.
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Hindamine:

Hindamisel on oluline poorata tdhelepanu koera valmidusele koerajuhi juhiste ja késkude tditmisel,
koera litkumiskiirusele ja litkumise sirgjoonelisusele. 10 punkti saamiseks ei tohi koerajuht terve
votte jooksul kasutada rohkem kui nelja kasklust, millest neljas on kdsk ruudus seisma jadda. Koer

peab késke tiitma (nditeks kui koeral kdstakse ruudus seisma jdéda, peab ta seisma, ja kui tal
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késtakse otse lamama heita, peab ta sellele kuuletuma).
Kui koerajuht kdsku andes oma kohalt liigub paigalt (astub mistahes suunas), loetakse vote
mittesooritatuks (0 punkti). Kui koerajuht teeb liigseid liigutusi (kasutab kehakeelt), on korgeim
hinne 8 punkti. Koera iseseisev tegutsemine (nditeks seisma jddmine vOi lamama heitmine ilma
koerajuhi késkluseta) alandab punkte. Kui koer heidab lamama véljaspool ruutu, on ta vottel
labikukkunud. Kui koer on juba lamama heitnud, ei tohi koerajuht anda uut késku. Punktide
saamiseks peab koera kogu kere, vilja arvatud saba, olema ruudu sees.
Kui koer tduseb istuma voi seisma enne, kui koerajuht on sooritanud teise podrde, loetakse vote
mittesooritatuks. Kui koer tduseb istuma voi seisma pérast koerajuhi teist pooret aga enne késkluse
saamist, on kdrgeim hinne 5 punkti. Kui koer liigub ruudus ilma piisti tdusmata, on suurim
voimalik hinne 7 punkti. Kui koer liigub ja iiletab ruudu piiri enne juurdekutsumiskésku, loetakse
vote mittesooritatuks. Kui koer liigub viga aeglaselt, voib ta votte eest saada kdige rohkem 6
punkti.
Teistkordse juurdekutsumise, seismise v0i lamamise kisu eest voetakse hindest maha 2 punkti.
Vote loetakse mittesooritatuks, kui kasvoi iihte nendest kdskudest on antud ka kolmandat korda.
Kéaemargid on lubatud ainult siis, kui koera on vaja suunata. Kui kiemérke kasutatakse siis, kui
koer on koerajuhi kdrval, voetakse hindest maha 2 punkti.
Kui koer votab ruudus sisse vale asendi, alandatakse hinnet 3 punkti vorra. Kui seisuasend on
ebamaiirane, voetakse hindest maha 2 punkti. Korduvate juhtimiskdskude eest mahavoetavate
punktide arv sdltub késu andmise tugevusest ja koera valmidusest kdsku tiita, hinnet voib vastavalt
vihendada kas tihe voi kahe punkti vorra.
Kui koerajuht nditab votte alguspunktis koerale suunda voi puudutab koera, loetakse vote
mittesooritatuks.

16.2.6 VOTE 2.6: Suunatud toomine [Koefitsient 3]
Kisud: “Korval”, “Seisa”, “Parem / vasak”™ ja/voi kdemargid, “Too”, “Anna” ("Kdorval”)
Sooritus:
Koerajuht ja koer seisavad votte alguspunktis ndoga méirgi poole, mis asub umbes 5 meetri
kaugusel. Mérk asub umbes 10 meetri kaugusel kahe hantli vahelise mottelise joone keskpunktist,
votte alguspunkt on sellest joonest umbes 15 meetri kaugusel. Liikumisjuht paneb kaks puidust
hantlit umbes 10 meetri kaugusele teineteisest ja nii, et need oleksid hésti ndhtavad. Loosiga
tdmmatakse, kumb hantel (vasak voi parem) pannakse maha esimesena.

Liikumisjuhi korraldusel liigub koerajuht koos koeraga votte alguspunktist mérgi suunas, méodub

EKL-KKK 38/61



KKK 31-02:2017  Eeskirjad ja juhised sdnakuulelikkuse katsetel osalemiseks klassidele 1, 2 ja 3

mérgist umbes 1-2 meetri kaugusele, teeb liikumisjuhi mérguandel iimberpddrde ning annab mérgi
juurde tagasi joudes koerale seismiskdsu. Koer peab olema ndoga alguspunkti poole. Koerajuht
eemaldub koerast ja naaseb alguspunkti, péordudes ndoga hantlite poole. Koerajuht ei tohi koerast
eemaldudes peatuda. Parast umbes kolme sekundit antakse koerajuhile korraldus suunata koer dige
(jarjekord on eelnevalt loositud) hantli juurde, koer peab hantli dra tooma ja koerajuhile loovutama.

Suunamiskésk (parem/vasak) ja toomiskésk tuleb esitada kiiresti jérjestikku, viivitusega esitatud

1

rs

toomiskasku tdlgendatakse teise kdsuna. Vaata klassi 2 votte 6 joonist.
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Hindamine:

Hindamisel on oluline pddrata tdhelepanu koera valmidusele tiita koerajuhi suunamis- ja
toomiskaske, koera litkumiskiirusele ja tema oskusele valida koige liihem tee dige hantli juurde.
Kui koerajuht nditab votte alguspunktis koerale suunda voi puudutab koera, loetakse vote
mittesooritatuks.(0 punkti). Selle votte eest punktide saamiseks peab koer jidma maérgi juurde
seisma niikauaks, kuni ta saab kdsu edasi litkuda. Kui koer margi juures lamab, istub voi liigub, on
kdrgeim hinne 8 punkti. Kui koer liigub seisvast asendist enne késku iile ithe oma kehapikkuse,
loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Kui koer ldheb vale hantli juurde, kuid koerajuht peatab ta ja juhatab dige hantli juurde ja koer toob
Oige hantli dra, vOetakse hindest maha 3 punkti. Kui koer juhatatakse vale hantli juurest éra, ilma et

koerajuht teda peataks, voetakse hindest maha 2 punkti. Kui koer votab iiles vale hantli, loetakse
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16.2.7

vote mittesooritatuks (0 punkti).

Punktide mahavotmine juhtimise/suunamise lisakdskude eest soltub kaskude tugevusest ja koera
valmidusest kiske tdita. Hinnet alandatakse 1-2 punkti késu kohta.

Kui koer pillab hantli maha, nirib v6i hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete
hindamise iildistest juhistest.

VOTE 2.7: Eseme édratundmine ja toomine [Koefitsient 4 |

Kasud: “Otsi”, “Anna”, ("Korval™)

Sooritus:

Koerajuht seisab votte alguspunktis, koer on tema korval algasendis. Liikumisjuht teatab, et vote
algab ja annab koerajuhile puidust toomiseseme (10 cm x 2 cm x 2 cm), mis on juba eelnevalt
eraldusmaérgiga tihistatud. Koerajuht voib eset oma kées hoida umbes 10 sekundit. Selles etapis ei
ole koeral lubatud eset puudutada ega nuusutada. Liikumisjuht palub koerajuhil ese endale tagasi
anda ja end timber keerata. Koerajuht otsustab, kas koer néeb voi ei nde esemete paigutamist.
Lubatud on kisklused "korval" ja "koht". Liikumisjuht jalutab koerajuhist umbes 10 meetri
kaugusele, et panna koerajuhi kdest saadud ese ise seda puudutamata koos viie sarnase esemega
maha. Liikumisjuht asetab viis eset maha kdega ja seega puudutab neid. Esemed paigutatakse
ringikujuliselt voi horisontaalse reana iiksteisest umbes 25 cm kaugusele. Esemete paigutus peab
olema koigi voistlusel osalevate koerte jaoks lthesugune, aga koerajuhi eseme asukoht voib olla
erinev. Kui esemed on paigutatud horisontaalsesse rivisse, ei tohi koerajuhi ese olla rea kummaski
otsas ddrmine.

Koerajuhil palutakse seejérel ringi keerata ja kdskida koeral mirgistatud ese dra tuua. Koer peab
leidma koerajuhi eseme, tooma selle dra ja loovutama koerajuhile, nagu on kirjeldatud iildistes
juhistes.

Koeral lubatakse todtada umbes pool minutit, eeldusel et ta to6tab aktiivselt ja sihikindlalt. Iga
voistleja jaoks peab olemas olema kuus uut eset.

Hindamine:

Hindamisel on oluline podrata téhelepanu koera valmidusele todtada ja koera kiirusele. Kui koer
valib iihe korra vale eseme, aga siis toob dige, voib ta hindeks saada kdige rohkem 7 punkti. Vote
loetakse mittesooritatuks (0 punkti), kui koeral lubatakse votte alguses, enne kui ese antakse
litkumisjuhile tagasi, seda nuusutada v4i puudutada; kui koerale antakse késklusi siis, kui koer on
esemete juures, voi kui koer haarab kaks korda vale eseme. Veaks ei loeta, kui koer nuusutab diget

eset otsides teisi esemeid.
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16.2.8

Kui koer pillab hantli maha, nirib v6i hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete
hindamise tldistest juhistest.

VOTE 2.8: Kaugjuhtimine [Koefitsient 4 ]

Kisud: “Lama” “Koht”, “Istu”, “Seisa”, "Lama" ja / vdi kéemaérgid.

Sooritus:

Koer peab muutma ilma kohalt litkumata koerajuhi kisul kuus korda oma asendit
(istumine/seismine/lamamine). Koera taha mérgitakse kahe mirgiga motteline joon. Koerajuht
annab oma koerale votte alguspunktis mottelise joone ees lamamiskésu. Koerajuht eemaldub
koerast, minnes selleks ettendhtud kohta umbes 10 meetri kaugusele koerast ja po6rdub ndoga
koera poole. Asendite jérjekord on alati istu - seisa - lama vdi seisa - istu - lama ja seega peab
viimane kisk asendi muutumiseks olema "lama". Asendite jarjekord peab olema koigi vdistlejate
jaoks ithesugune.

Liikumisjuht néitab koerajuhile asendite muutmise jarjekorda, kasutades kirjalikke mérke,
joonistusi voi elektrilist tablood. Liikumisjuht peab seisma koerast umbes 3-5 meetri kaugusel nii,
et ta ei ndeks kisklusi ndidates koera. Liikumisjuht peab nditama uut asendivahetuse méarki umbes
iga 3 sekundi tagant.

Koerajuht voib kasutada koerast eemal olles nii suulisi kdsklusi kui ka kdemarke, aga need peavad
olema lithikesed ja iiheaegsed. Pérast viimast lamamiskasklust 1aheb koerajuht tagasi koera juurde
ja annab koerale istumiskésu.

Hindamine:

Hindamisel tuleb tdhelepanu podrata asendite vahetamise kiirusele, asendite puhtusele, sellele, kui
histi koer antud asendis piisib ja kui palju koer end liigutab. Punktide saamiseks ei tohi koer
alguspunktist liikkuda kokku rohkem kui ithe oma kehapikkuse vorra (mistahes suunas). Koik koera
litkumised (edasi-tagasi, kdrvale jne) liidetakse kokku. Kui koer jatab lihe asendi kuuest tegemata,
on korgeim hinne 7 punkti, kui tegemata jaéb kaks asendit, on kdrgeim hinne 5 punkti. Seega, kui
koer jatab iihe asendi vahele ja vGtab kohe jargmise asendi, on kdrgeim hinne 5 punkti. Kui koer
liigub {ile iihe oma kehapikkuse, on kdrgeim hinne 5 punkti. V&tte eest punktide saamiseks peab
koer vahetama asendeid késu jargi vahemalt neli korda.

Kui koer tduseb istuvasse asendisse, enne kui koerajuht tema juurde jouab, on korgeim vdimalik
hinne 8 punkti. Koerajuhi rohutatud suulised késud ja liialdatud voi pikad kdemérgid alandavad
hinnet (vt iildised juhendid).

Kui asendi vahetamiseks on vaja anda kaks kisku, ei saa hinne olla kdrgem kui 8 punkti. Kui koer
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iithe asendi kohta antud teist késku ei kuula, e1 vOeta seda asendit arvesse. Esimene lisakésklus
asendi kohta alandab hinnet 2 punkti, jirgmised lisakédsud 1 punkti.
Selle votte eest voib saada punkte isegi siis, kui koer votab 3-4 asendit sisse alles parast lisakésku,
kui koer ainult kuuletub lisakésklustele viivitamatult, votab sisse korralikud, selged asendid ja
sooritab ka muul viisil vOtte suurepéraselt.

16.2.9 VOTE 2.9: Hiipe iile tokke koos metallist hantli toomisega [Koefitsient 3]
Kisud: "Hopp", “Too” ja “Anna”, ("Kdrval”)
Sooritus:
Koerajuht juhatatakse tokke ette sellest omal vabal valikul umbes 2-4 meetri kaugusele, koer istub
tema korval algasendis. Liikumisjuht ulatab koerajuhile hantli. Koerajuht viskab metallist hantli iile
tokke. Koerajuht annab koerale késu hiipata iile tokke, haarata hantel ja hiipata tagasi. Kisku "too"
ei tohi anda hiljem kui siis, kui koer alustab esimest hiipet.
Hindamine:
Vote algab algasendist ja 16peb algasendiga pérast seda, kui koer on hantli loovutanud ja
liikkumisjuht on teatanud, et vote on 1oppenud. Kui koer peab hetke hantlit otsima ja téotab
sealjuures aktiivselt, punkte maha ei vdeta. Kui koer riivab hiippe ajal kasvdi kergelt toket, vdib
talle hindeks anda kdige rohkem 8 punkti. Kui koer toetub tokkele voi ei hiippa nii minekul kui ka
tulekul, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Kui tdke kukub timber, loetakse vote
mittesooritatuks (0 punkti). Kui koer ennetab késku, voetakse hindest maha 2-4 punkti. Teistkordse
"too" voi "hopp" kdsu eest voetakse hindest maha 2 punkti. Kui koer lahkub algasendist hetkel, kui
hantlit visatakse, loetakse vOte mittesooritatuks
Kui koer pillab hantli maha, nérib vo6i hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda vétete
hindamise iildistest juhistest.

16.2.10 VOTE 2.10: Uldmulje [Koefitsient 2]
Hindamine:
Uldmulje hindamisel on kdige olulisem koera koostddvalmidus ja innukus kiskude tditmisel.
Téhtsal kohal on ka soorituse tdpsus ja korrektsus ning nii koerajuhi kui ka koera loomulik
litkkumine. K&rge hinde saamiseks peavad koerajuht ja koer tegema head meeskonnat66d, nautima
koostddd ja nditama iiles head sportlaslikkust. Uldmulje hinnet mdjutab ka vdistluspaari tegevus
votete ajal ja votete vaheajal.
Kui koer ei allu votte ajal voi votete vahepeal koerajuhi kontrollile ja lahkub koerajuhi juurest, kuid

jaab voistlusplatsile, saab anda tildmulje eest mitte rohkem kui 5 punkti ja seda tingimusel, et koer
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tuleb tagasi esimese kutsumise peale.
Kui koer ei tule tagasi voi lahkub teist korda, siis ta diskvalifitseeritakse. Kui koer lahkub
voistlusplatsilt harjutuse ajal voi harjutuste vahel, voi rahuldab platsil loomulikke vajadusi, siis ta

diskvalifitseeritakse.

16.3 KILLASS 3

16.3.1 VOTE 3.1 Riihmas istumine 2 minutit [Koefitsient 2]
Koerajuhid on véljaspool koera vaatevélja

16.3.2 VOTE 3.2 Lamamine 1 minut ja juurdekutsumine [Koefitsient 2]
Kisud: “Istu” “Koht”, “Lama” ja / voi kdemairk, "Tule"
Sooritus:
Votted 1 ja 2 liidetakse kokku.
Vote 3.1/ 1. osa: Rilhmas istumine 2 minutit
Vote 3.2/ 2. osa: Lamamine rithmas 1 minut ja juurdekutsumine
Votte mélemat osa hinnatakse eraldi pérast teise osa 1oppemist.
Vote algab siis, kui kdik rithma kuuluvad koerajuhid seisavad rivis umbes 4-5 meetri kaugusel
iiksteisest, koerad on nende kdrval algasendis ja liikumisjuht kuulutab votte alanuks. Vétte esimene
osa 10peb pérast seda, kui koerajuhid on vdistlusplatsile tagasi tulnud, seisavad oma koertest
viahemalt umbes 10 meetri kaugusel ndoga koerte poole ja liikkumisjuht teatab, et vote on 16ppenud.
Vatte teine osa algab viivitamatult péarast esimest osa.
Koerad istuvad algasendis rivis iliksteisest umbes 4-5 meetri kaugusel. Parast liikumisjuhi
korraldust jatavad koerajuhid oma koerad, liiguvad véljaspoole koerte vaatevilja ja jadvad
varjatuks kaheks minutiks. 2 minutit l&heb kéima siis, kui kodik koerajuhid on koerte vaateviljast
véljas. Pdrast kahe minuti méddumist antakse koerajuhtidele mérguanne liikuda tagasi
voistlusplatsile ja jddda seisma. Seejarel antakse koerajuhtidele korraldus liikuda koertest umbes 10
meetri kaugusele ja jddda seisma nidoga koerte poole.
Sellega on votte 1. osa 16ppenud ja algab 2. osa.
Teine osa algab, kui liilkumisjuht sellest teada annab. Koerad peavad istuma.
Liikumisjuhi loal peavad koerajuhid, kelle koerad on vdtte 1. osa ajal votnud sisse vale asendi,
kiskima koerad Gigesse asendisse, s.t. istuma.
Koerajuhtidele antakse alates vasakult paremale korraldus kiskida oma koertel minna lamavasse

asendisse. Koerad peavad lamama iihe minuti ja kutsutakse pérast seda iikshaaval alates paremalt
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vasakule koerajuhtide juurde. Juurdetulekukdsk antakse pérast liikumisjuhi mérguannet ja jairgmine
koer kutsutakse alles parast seda, kui eelmine koer on joudnud oma koerajuhi korval algasendisse.
Liiga valjuhéélsed késklused vdivad teisi hdirida ja toovad kaasa punktide mahavotmise.

Rithmas peab olema mitte rohkem kui neli ja mitte vihem kui kolm koera. Kui klassis 3 voistleb
ainult viis koera, vb6ivad need koik sooritada votte koos.

Kohtuniku otsustada on, kuidas toimida koerajuhtidega, kelle koerad pole vétte teist osa algusest
peale sooritanud ja koerajuhtidega, kes ei taha oma koeri juurde kutsuda.

Hindamine:

Koer, kes votte 1. osa ajal tduseb piisti voi heidab lamama, saab selle osa eest hindeks 0 punkti.
Koer, kes iikskdik kumba votte osa ajal liigub rohkem, kui iile ithe oma kehapikkuse, kukub 1abi
tervel vottel (nii osa 1 kui ka osa 2). Kui koer heidab lamama voi tduseb seisma pérast seda, kui
kaks minutit on kulunud ja koerajuhid on juba vdistlusplatsil {iles rivistunud, on hinne kdige
rohkem 5 punkti. Isegi, kui koer on liitkunud kohapealt rohkem kui ithe kehapikkuse mistahes
hetkel, loetakse kogu vote (nii 3.1 kui ka 3.2) mittesooritatuks.

Koertele, kes pérast votte 1. osa 10ppemist on seisvas voi lamavas asendis, antakse iikshaaval késk
votta sisse istuv asend. Esimese istumiskisu eest punkte maha ei vdeta. Kui ldheb vaja teistkordset
kdsku, alandatakse hinnet 2 punkti vorra. Kui koer ei istu isegi peale teist kasklust, loetakse votte
teine osa mittesooritatuks (0 punkti).

Kui koer muudab pérast teise osa algust asendit, nditeks tSuseb istuvast asendist seisma voi heidab
lamama, ei ole koerajuhil lubatud enam tema asendit parandada. Koer, kes siis, kui koertele antakse
lamamiskask, juba lamab, saab hindeks kdige rohkem 7 punkti, ja koer, kes sel hetkel seisab, saab
hindeks maksimaalselt 8 punkti.

Kui koer heidab lamama enne koerajuhi késklust (allub niiteks kaasvoistleja vastavale kédsule), on
teise osa eest kdrgeim hinne 8 punkti.

2. osa loetakse mittesooritatuks, kui koer ei heida lamama, kui koer muudab 1-minutilise perioodi
jooksul asendit (istub, tduseb seisma), liigub rohkem kui iile iihe oma kehapikkuse v&i heidab selili.
Kui koer lamab kiilili, on kdrgeim hinne 7 punkti.

Kui koer tuleb koerajuhi juurde teise koera juurdekutsumiskisu peale, on teise osa eest korgeim
hinne 5 punkti. Kui koer tuleb koerajuhi juurde ilma igasuguse kutseta, loetakse 2. osa
mittesooritatuks (0 punkti). Kui koera tuleb juurde kutsuda teist korda, on kdrgeim vdimalik hinne
7 punkti.

Kui koer haugatab 1-2 korda, vetakse hindest maha 1-2 punkti; kui ta haugub suurema osa votte
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16.3.3

ajast, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Igasugune koera liigne litkumine alandab punkte. Rahutu kditumine, nagu néiteks keharaskuse
tostmine tihelt jalalt teisele, vihendab punkte. Koeral on lubatud pead podrata ja ringi vaadata,
samuti ndidata iiles huvi voistlusvaljakul voi sellest viljaspool toimuva vastu. See ei tohi siiski jitta
muljet rahutusest voi dngistusest. Kui koer tduseb seisma ja laheneb teisele koerale ja tekib
korrarikkumise ja kakluse oht, siis tuleb vote katkestada. Teised koerad voivad votet jétkata, koer,
kes segaduse pOhjustas, aga mitte.

Votteid 3.1 - 3.2 késitletakse iihe vottena ja seega ei tohi koerajuht nende kahe votte vahepeal
ithelgi viisil vahele segada (koera premeerida vdi temaga suhelda).

On soovitatav, et koerte ees véljaspool vdistlusplatsi olev territoorium on votte ajal suletud ja seal
ei ole kdrvalisi isikuid peale personali. Maailmajao- ja maailmameistrivdistlustel on see
kohustuslik.

VOTE 3.3: Kérvalkénd [Koefitsient 3]

Kisk:"Korval"

Sooritus:

Korvalkondi kontrollitakse erinevatel kiirustel: normaaltempos, aeglustatud ja kiirendatud sammul
ning koos pdoretega, imberpédramistega ja peatumistega. Vote peab sisaldama ka liikumist
seisvast asendist kahe kuni kolme sammu kaupa erinevatesse suundadesse ning seisvast asendist
pOOramist ja imberpddramist. Vottesse kuulub ka liikumine tagurpidi umbes 5-10 meetrit (15-20
sammu). Liikumisjuht annab mérku alustamiseks ja 1opetamiseks. Tagurpidi litkumine voib
sisaldada {ihte pooret. Tuleb kindlustada, et tagurpidi liikumise rada oleks tasane ja ohutu.
Liikumisjuht peab kasutama orientiire, et digesti hinnata tagurpidi liikkumise vahemaad.
Korvalkondi on tdpsemalt kirjeldatud iildjuhistes.

Koik samal eksamil voi vaistlusel osalevad koerad peavad sooritama korvalkonni sama

litkkumisskeemi jargi.
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16.3.4

Walking backwards starts here

¢ I

Right turn Left turn

Left turn Right turn ﬁ ﬂ
Walking backwards starts here

Hindamine:

Koer, kes lahkub koerajuhi juurest, vdi jirgneb koerajuhile suurema osa votte ajast rohkem kui
poole meetri kaugusel, loetakse vottel 1dbikukkunuks (0 punkti). Kui koer liigub aeglaselt, on hinne
kdige rohkem 6-7 punkti. Kontakti puudumine koera ja koerajuhi vahel ja lisakésklused loetakse
vigadeks. Ebatdiuslik kdrvalasend (koer ei ole koerajuhiga paralleelselt) alandab tulemust umbes 2
punkti vorra. Liitkumise aeglustamine ja peatumine enne pdordeid, nende ajal vai parast podrdeid
alandavad punkte. Hinnet alandatakse ka siis, kui koer liigub koerajuhile nii 1dhedal, et see hiirib
vOi takistab koerajuhi liikumist, veel rohkem punkte vdetakse maha siis, kui koer ndjatub koerajuhi
vastu voi puudutab teda. Tagurpidi kdndimisel on lubatud koerajuhi kerge hoolitsus. Kui tagurpidi
litkumine ei ole péris tiiuslik, ei tohi maha votta rohkem kui 1-2 punkti.

VOTE 3.4 Seismine, istumine ja lamama heitmine liikumise pealt [Koefitsient 3]

Kisud: “Korval”, “Seisa”, “Istu”, “Lama”

Sooritus:

Vote sooritatakse juurde lisatud joonise jargi. Kohtunik otsustab enne vdistluse algust, millises
jarjekorras asendid sooritatakse. Liikumisjuhi korraldusel késib koerajuht koeral liikkumise pealt
votta sisse seismise, istumise ja lamamise asendid. Liikumine peab toimuma normaaltempos. V&te
peab sisaldama pdoret vasakule ja paremale. P66rdekohad (90° paremale vGi vasakule) peavad
olema maérgistatud viikeste koonuste voi mérkidega. Asendite jérjekord ja paremale voi vasakule
pooramise jarjekord voib varieeruda, aga see peab olema koigi voistlusel osalevate koerte jaoks
ithesugune.

Liikumisjuht annab koerajuhile mérku, millal alustada, millal anda koerale késk
seista/istuda/lamada, millal poorata ja millal 16pus seisma jddda. Peatused tehakse umbes 10-
meetrise 15igu keskel (5 meetri peal). Koerajuht jatkab litkumist 5 meetrit (umbes jairgmise

poordekohani), pdorab liikumisjuhi korraldusel ringi, jétkab liikumist oma koera poole, m6ddub
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koerast umbes 0,5 meetri kaugusel, nii et koer jadb temast vasakule, seejérel jitkab liikumist veel
umbes 2 meetrit, podrdub liikumisjuhi korraldusel timber ja jalutab oma koera juurde. Koera juurde
joudes annab koerajuht koerale ilma ise peatumata késu "korval". Koerajuht ja koer jatkavad
litkkumist kuni pdordepunktini (5 m), podravad vasakule/paremale ja jatkavad piki jargmist 16iku
kuni selle keskpaigani. Kogu liikumist korratakse, s.t. vote jatkub samamoodi nagu selle esimene
osa. Vote 10peb siis, kui litkkumisjuht annab peatumiskésu ja teatab, et vote on 1dppenud. Seismis-,
istumis- ja lamamisasendid peavad olema paralleelsed kujuteldavate joontega, mis ithendavad
algus-, podrde- ja 16pppunkte. Vahemaa koera ja poordepunktide vahel peab soltuvalt koera
suurusest olema umbes 0,5 meetrit. P6orded tuleb sooritada tdisnurga all (90%), neid ei tohi
iimardada. Koerajuht ja koer peavad mé6duma nurgakoonustest paremalt poolt, nii et need jadvad

voistlejatest vasakule. Vaata klassi 3 votte 4 joonist.
End End
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Starting point

Hindamine:

Votte eest punktide saamiseks peab koer sooritama vahemalt kaks asendit. Kui koer on peatunud
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16.3.5

ithe korra vales asendis (néditeks istunud seismise asemel) voi on jitnud iihe asendi vahele, on
kdrgeim hinne votte eest 7 punkti. Asendi vahelejiatmiseks loetakse seda, kui koer votab sisse vale
asendi, kui ta liigub pérast késklust rohkem kui ithe oma kehapikkuse vorra, kui koerajuht annab
teistkordse késu voi kui koerajuht on kasutanud koera asendisse kdskimiseks tugevaid kdemairke ja
kehakeelt.

Kui koer ei suuda iildse peatuda, et asendit sisse votta, s.t. ei ole peatunud enne, kui koerajuht on
iimber poordunud, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Koera peatamiseks voib anda
teistkordse kaskluse ja kui koer peatub enne, kui koerajuht on joudnud jargmise pdoérdumiskohani,
voib votet jitkata, aga selle eest ei saa hindeks rohkem kui 6 punkti.

Kui koerajuht poorab koonuse juures vales suunas, loetakse vote mittesooritatuks.

Hindamisel tuleb tihelepanu podrata kdrvalkonnile, samuti sellele, kas seismise, istumise ja
lamamise asendid on paralleelsed kujuteldavate joontega, mis ithendavad algus-, pdorde- ja 16pp-
punkte. Vigadeks loetakse aeglane liikkumine, aecglane seismis-, istumis-, lamamisasendi
sissevotmine, vildakad asendid, halb korvalkond, litkumiskiiruse muutmine, nurkade timardamine,
oigest kursist (kujuteldavate iihendusjoontega paralleelne) kdrvalekaldumine ja enese pddramine, et
koera vaadata. Selliste vigade eest vihendatakse hinnet 1-4 punkti vorra.

Lisakédsklused asendite sissevGtmiseks ei ole lubatud. Lisakdskluse andmisel loetakse antud asend
mittesooritatuks.

Kéaemirkide ja kehakeele kasutamine seismis-, istumis- ja lamamiskiskude andmisel on tdsine
eksimus, mille eest voetakse maha mitu punkti. Hinnet alandatakse soltuvalt sekkumise tugevusest
ja kestvusest 3-5 punkti vorra, asend voidakse lugeda ka mittesooritatuks.

VOTE 3.5: Juurdekutsumine koos seismise ja lamamise peatustega [Koefitsient 4 |

Kisud: “Lama” “Koht”, “Tule”, (3 korda), “Seisa”, "Lama" voi kdemargid.

[Kdemairgid: lubatud on kasutada nii iihte kui ka kahte kitt]

Sooritus:

Koerajuht késib koera lamavasse asendisse ja jalutab temast osutatud suunas eemale 30 - 35 meetri
kaugusele. Liikumisjuhi loal kutsub koerajuht koera enda juurde. Kui koer on joudnud lébida
umbes kolmandiku vahemaast, annab koerajuht koerale késu seisma jéédda,. Liitkumisjuhi
mérguandel kutsub koerajuht koera uuesti. Kui koer on ldbinud umbes kaks kolmandikku
vahemaast, késib koerajuht koeral minna lamavasse asendisse. Pérast teist peatust kutsub koerajuht
koera liikumisjuhi loal enda juurde algasendisse. Liikumisjuht {itleb koerajuhile ainult seda, millal

koera kutsuda. Peatumiskdsud annab koerajuht mérkide (koonuste) juures iseseisvalt. Voib
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kasutada nii suulisi kdsklusi kui ka kdemérke, néiteks suulist késku tihe asendi jaoks ja kdemérki
teise jaoks, aga neid ei tohi kasutada iiheaegselt. Juurdekutsumisel voib késule lisaks hiilida koera
nimepidi, aga nimi ja kdsklus peavad moodustama terviku ja koer ei tohi tajuda neid kahe eraldi
késklusena.
Hindamine:
On téhtis, et koer reageeriks koigile juurdekutsumiskisklustele innukalt. Koer peab liikkuma reipalt,
ithtlases tempos ja vahemalt kiires traavis. Aeglane liikumine loetakse veaks. Koera kiiruse
hindamisel tuleb arvesse votta koera tougu. Koer peab peatuma kohe pérast késku. Peatumise
hindamisel tuleb arvesse votta koera litkumiskiirus. Kiiretele koertele on lubatud peatumisel teatud
mdoondus, aeglaselt liikuvatele koertele mitte. Peatumise eest tdispunktide saamiseks ei tohi koer
péarast peatumiskasu saamist liikuda iile iihe oma kehapikkuse. Selleks et peatumise eest lildse
punkte saada, ei tohi koer pérast kdsu saamist liikuda iile oma kolme kehapikkuse. Kui
juurdekutsumise kisk antakse rohkem kui 3 korda, on kdrgeim vdimalik hinne 7 punkti. Kolmanda
juurdekutsumise késu puhul iiheainsa asendi juures loetakse vote mittesooritatuks.
Kui koer jatab vahele iihe asendi (s.t. ei peatu umbes oma kolme kehapikkuse piirides), on kdrgeim
hinne 7 punkti. Kui koer ei proovigi iihes asendis peatuda, on kdrgeim hinne 5 punkti. Kui koer ei
peatu kummaski ettendhtud kohas voi vGtab asendid sisse vastupidises jarjekorras, siis loetakse
vote mittesooritatuks (0 punkti). Kui koer peatub iihe korra vales asendis, on kdrgeim hinne 7
punkti.
Kui koer vahetab asendit, voetakse hindest maha 2 punkti. Kui koer tduseb istuma voi seisma enne
esimest juurdekutsumiskdsku voi liigub kohalt alla 1 oma kehapikkuse, vdib hindeks anda 8 punkti.
Kui koer liigub enne esimest juurdekutsumiskésku iile iihe oma kehapikkuse, loetakse vote
mittesooritatuks (0 punkti).

16.3.6 VOTE 3.6: Suunatud eemale saatmine koos lamama minekuga ja juurdekutsumine
[Koefitsient 4 |
Kisud: “Edasi”, "Seisa", “Parem/vasak™ ja/vGi kdemark, (“Seisa”), “Lama”, “Tule”.
Sooritus:
Enne votte algust peab koeraomanik kohtunikule teatama, kas ta késib koeral ruudus kdigepealt
seisma jddda ja siis lamama minna vdi otse ruutu joudes lamama minna. Koerajuht saadab koera
ringi ja annab késu ringis seista. Koer peab ringis seisma nii, et koik tema 4 jalga on ringis sees.
Ringi raadius on 2 meetrit ja selle keskpunkt on votte alguspunktist umbes 10 meetri kaugusel.

Ringi keskkoht ei tohi olla mérgistatud. Ringi imbermdot peab olema muudetud néhtavaks,
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maérgistades see tervenisti voi vihemalt 8 punktis (véikeste silmahakkavate teibitiikkidega, kriidiga,
vms). Mirkimise ainsaks eesmérgiks on aidata koerajuhil ja kohtunikul aru saada, kas koer asub
ringi sees voi viljaspool ringi. Ringi mérgistused ei tohi olla koerale silmatorkavad. Kui on
mairgistatud terve ring, siis méargistamise ja fooni vahe peab olema viga viike. Nodrid ja plastikust
maérgistused ei ole lubatud.

Pérast seda, kui koer on umbes 3 sekundit ringis seisnud, saab koerajuht marguande suunata koer 3
x 3 m pindalaga ruutu, mis asub umbes 25 meetri kaugusel (ruudu keskpunkti kaugus)
alguspunktist. Koer peab litkuma ruudu juurde sirgjooneliselt ja sisenema ruutu eestpoolt.

Ruudu ja ringi piirid peavad asuma vdhemalt umbes 3 meetri kaugusel vdistlusplatsi servast.
Ruudu nurgad mérgistatakse koonustega (kdrgus umbes 10-15 cm). Koonuste véliskiilgi peab
ithendama nihtav joon (margistatud néiteks teibi, kriidi voi lindiga).

Kui koer jouab ruutu, kisib koerajuht tal kdigepealt kas seisma jddda ja siis lamama minna vdi otse
lamama minna. Kui koerale antakse késk seista, peab koera asend olema konkreetne ja stabiilne,
enne kui talle antakse késk heita lamama.

Liikumisjuhi mérguandel liigub koerajuht koera poole. Kui koerajuht on umbes 2 meetri kaugusel
koerast (teda ei suunata ruudu sisse), siis teeb ta liikkumisjuhi loal pdorde, liigub edasi ja parast
umbes 10 meetrit po6rdub uuesti ja liigub tagasi alguspunkti poole. Pérast veel 10 meetri 1dbimist
annab liitkumisjuht talle korralduse koer enda juurde kutsuda, koerajuht ise jatkab samal ajal
litkumist algupunkti suunas. Kui koerajuht jouab alguspunkti, annab liikumisjuht talle korralduse
seisma jaada.

Koer peab liikkuma ringi ja ruudu juurde sirgjooneliselt ja sisenema ruutu eestpoolt. Nurk
alguspunkti ja ringi keskpunkti ithendavate joonte ja ringi keskpunkti ja ruudu keskpunkti vahel

peab olema 90°. Vaata klassi 3 votte 6 joonist.
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Hindamine:

Hindamisel on oluline p6orata tdhelepanu koera valmidusele koerajuhi juhendite ja kdskude
taitmisel, koera liikkumiskiirusele ja valitud trajektooride sirgjoonelisusele. Kui koer siseneb ruutu
kiilje pealt voi tagant, siis vOetakse hindest maha 5-1 punkti. 10 punkti saamiseks ei tohi koerajuht
terve votte jooksul kasutada rohkem kui kuut kasklust, millest kuues on kisk ruudus seisma jaada.
Teine voimalus on kasutada siis, kui koer on ruutu joudnud, ainult kasklust "lama" ja seega kokku
ainult viit kdasklust. Koer peab tditma kaske (nditeks kui koeral kistakse ruudus seisma jadda, peab

ta seisma, ja kui tal kdstakse otse lamama heita, peab ta sellele koheselt kuuletuma).
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Koera iseseisev tegutsemine toob kaasa punktide alandamise. See tdhendab néiteks ringis tuleb
anda seismiskésk ja ruudus seismis- ja lamamiskésk. Kui koerajuht kdsku andes kohalt liigub
(astub mistahes suunas), loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Kui koerajuht teeb liigseid
liigutusi (kasutab kehakeelt), on korgeim hinne 8 punkti. Koera koik neli jalga peavad olema ringis
sees, enne kui koerajuht v3ib koera ruutu saata. Kui koer seisab viljaspool ringi, tuleb ta suunata
ringi sisse, enne kui liikkumisjuht annab korralduse jatkata (saata koer ruutu). Kui koer votab ringis
sisse istuva voi lamava asendi, on kdrgeim hinne 8 punkti. Kui koer istub v6i heidab lamama
véljaspool ringi vdi ruutu, on ta vottel labikukkunud (0 punkti). Kui koer on juba lamama heitnud,
ei tohi koerajuht anda uut kisku. Punktide saamiseks peab koera kogu kere, vilja arvatud saba,
olema ruudu sees.

Kui koer peatub néiteks ruudu joonel ja koerajuht korrigeerib koera, annab parandava kaskluse, siis
tuleb ruudus anda uus “seisa” késklu juhul kui koerajuht oli eelnevalt teavitanud, et ruudus enne
kasklust “lama” antakse koerale késklus “seisa”. Punkte vihendatakse mitte rohkem kui 1 punkt
kiskluse kohta juhul, kui koer reageerib késklusele kiiresti ja selgelt.

Kui koer tduseb istuma voi seisma enne, kui koerajuht on sooritanud teise poorde, loetakse vote
mittesooritatuks. Kui koer tduseb parast koerajuhi teist pdoret aga enne kiskluse saamist istuma voi
seisma, on kdrgeim hinne 5 punkti. Kui koer liigub ruudus ilma piisti tdusmata, on kdrgeim hinne 7
punkti. Kui koer liigub ja iiletab ruudu piiri enne késkluse saamist, loetakse vote mittesooritatuks
(0 punkti). Kui koer liigub véga aeglaselt, voib talle anda koige rohkem umbes 6 punkti.
Teistkordse seismise voi lamamise kdsu (nii ringis kui ka ruudus) eest voetakse hindest maha 2
punkti kdsu kohta. Vote loetakse mittesooritatuks, kui kasvoi iihte nendest kédskudest tuleb anda
kolmandat korda.

Kéemirgid on lubatud ainult siis, kui koera on vaja suunata. Kui kdemérke kasutatakse siis, kui
koer on koerajuhi kdrval, voetakse hindest maha 2 punkti.

Punktide mahavotmine juhtimise/suunamise lisakdskude eest soltub kiaskude tugevusest ja koera
valmidusest kiske tédita. Hinnet alandatakse 1-2 punkti kdsu kohta.

Kui koer votab ruudus sisse vale asendi, alandatakse hinnet 3 punkti vorra. Kui seisuasend on
ebamaiirane, voetakse hindest maha 2 punkti. Korduvate juhtimiskidskude eest mahavoetavate
punktide arv sdltub késu andmise tugevusest ja koera valmidusest kdsku téita, hinnet v3ib vastavalt
viahendada kas iihe v4i kahe punkti vorra.

Kui koerajuht néditab votte alguspunktis koerale suunda (ringi voi ruutu) voi puudutab koera,

loetakse vOte mittesooritatuks.
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16.3.7 VOTE 3.7: Suunatud toomine [Koefitsient 3]
Kisud: “Edasi”, “Seisa”, “Parem / vasak™ ja/voi kdemargid, “Too”, “Anna”
Sooritus:
Kolm puidust hantlit asetatakse ritta umbes 5 meetri kaugusele tiksteisest ja nii, et need on hésti
ndhtavad. Votte alguspunkt on umbes 20 meetri kaugusel keskmisest hantlist. Koerajuht saadab
koera ringi ja annab késu ringis seista. Koer peab seisma ringis nii, et kdik tema 4 jalga on ringis
sees. Ringi raadius on 2 meetrit ja selle keskpunkt on votte alguspunktist umbes 10 meetri
kaugusel. Ringi keskpunkt on tdhistatud véikese koonusega. Ringi imbermdot peab olema
muudetud ndhtavaks ja mirgistatud tervenisti voi vihemalt kaheksast kohast (nditeks viikeste
silmahakkavate teibitiikkidega, kriidiga, vms). Pédrast umbes kolme sekundit antakse koerajuhile
korraldus suunata koer parema voi vasaku hantli juurde (jarjekord on eelnevalt loositud), koer peab
hantli dra tooma ja korrektselt koerajuhile loovutama. Suunamiskisk (parem/vasak) ja toomiskask
tuleb esitada tihedalt jarjestikku, viivitusega esitatud toomiskisku tdlgendatakse teise késuna.
Liikumisjuht asetab kolm hantlit maha pérast seda, kui on loosiga tdmmatud, millise neist peab
koer dra tooma. Keskmist hantlit ei miirata dratoomiseks kunagi. Esimesena pannakse alati maha
see hantel (parem voi vasak), mis tuleb loosi tahtel dra tuua. Hantlid peavad olema paigutatud
viahemalt 3 meetri kaugusele voistlusplatsi ddrest. Koerajuht ja koer seisavad hantlite paigutamise
ajal votte alguspunktis ndoga keskmise hantli poole, mis asub umbes 20 meetri kaugusel. Vaata

klassi 3 votte 7 joonist.
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16.3.8

Hindamine:

Hindamisel on oluline podrata tdhelepanu koera valmidusele tiita koerajuhi suunamiskéske, koera
litkkumiskiirusele ja tema oskusele valida kdige liihem tee dige hantli juurde. Selleks et votte eest
punkte saada peab koer seisma ringis sees. Kui koer mérgi juures lamab voi istub, on kdrgeim
hinne 8 punkti.

Punktide mahavotmine juhtimise/suunamise lisakdskude eest soltub kiaskude tugevusest ja koera
valmidusest kiske téita. Hinnet vdidakse alandada 1-2 punkti kdsu kohta.

Kui koer ldheb vale hantli juurde, kuid koerajuht peatab ta ja juhatab dige hantli juurde ja koer toob
Oige hantli &ra, voetakse hindest maha 3 punkti. Kui koer juhatatakse vale hantli juurest &ra ilma
teda peatamata, vetakse hindest maha 2 punkti.

Kui koer votab iiles vale hantli, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Kui koer pillab hantli maha, nirib v6i hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete
hindamise iildistest juhistest.

VOTE 3.8: Umber koonuse saatmine, asendid, eseme toomine ja hiipe iile tokke

[Koefitsient 4]

Kisud: "Ringi", "Seisa/Istu/Lama" ja voi kdemark - "parem/vasak + too" ja/voi kdemérk — “Hopp*
— “Anna“, (“Korval®)

Kirjeldus:

Enne voistluse algust madrab kohtunik, millise asendi (seismine/istumine/lamamine) peab koer
koerajuhi juurde tagasi tulles sisse votma. Asend on kdigi voistlejate jaoks {ihesugune. Koerajuht
votab loosi, millisest suunast (paremalt/vasakult) peab koer hantli tooma ja vastavalt millisest
tokkest ta peab iile hiippama. Seega loositakse iihtlasi vélja, kas koer peab hiippama iile avatud voi
kinnise tokke. Sellel hetkel ei 6elda veel koerajuhile suunda. Koerajuht saab suuna teada parast
seda, kui koer on asendi (seismine/istumine/lamamine) sisse votnud. Hantlid tuleb vodistluste ajal
panna alati maha samas jarjekorras (paremalt vasakule voi vasakult paremale) sdltumata sellest,
milline neist tuleb dra tuua.

Hasti ndhtav, umbes 40 cm korgune koonus on umbes 20 meetri kaugusel votte alguspunktist. Kaks
hiippetoket (iiks kinnine, laudadega, ja liks avatud, latiga) on paigutatud umbes 5 meetri kaugusele
alguspunktist ja 5 meetri kaugusele teineteisest.

Voistlustel peab olemas olema kolmes erinevas suuruses puidust hantleid, mis sobivad erinevat
tougu koertele. Kdige suurem hantel ei tohi kaaluda rohkem kui 450 g. Hantlite suurus peab

vastama koera suurusele, aga koerajuht voib vabalt valida, millise suurusega hantlit ta kasutab.
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Sooritus:

Koerajuht seisab koos algasendis koeraga votte alguspunktis. Liikumisjuht kuulutab vilja votte
alguse ning ldheb ja paigutab hantlid hiippetokete taha umbes 5 meetri kaugusele toketest. Parast
litkkumisjuhilt méarguande saamist saadab koerajuht koera koonuse iimber ringi tegema. Kui koer on
selgelt koonusest moodunud ja liikkunud umbes 2 meetrit tagasi koerajuhi suunas, aga ei ole
mdodunud hantleid iithendavast mottelisest joonest, kisib koerajuht (iseseisvalt) koeral peatuda ja
votta sisse asend, mis on eelnevalt kohtuniku poolt médratud. Voib kasutada suulist késku koos
samaaegse kdemargiga. Umbes kolme sekundi pérast teatab litkumisjuht koerajuhile, milline hantel
loositi ja koerajuht annab tema mérguandel koerale késu dige hantel dra tuua, hiipata selleks iile

vastava 0Oige tokke, ja tulla tagasi algasendisse.
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Hindamine:

Hindamisel on oluline poorata tdhelepanu koera valmidusele téita koerajuhi kaske, koera
liikumiskiirusele ja tema oskusele valida kodige lithemad trajektoorid. Koer peab liikuma reipalt,
iihtlases tempos ja vihemalt kiires traavis. Aeglase t60 eest voetakse punkte maha (1 - 5). Koera
kiiruse hindamisel tuleb arvesse votta koera tdugu. Koer peab kisklustele viivitamatult kuuletuma.
Kiiretele koertele on Iubatud teatud moondused, aeglaselt litkuvatele koertele mitte. Votte eest
punktide saamiseks peab koer piisima talle méératud asendis (seismine/istumine/lamamine), kuni

talle antakse korraldus vétet jatkata.
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Harjutus loetakse mittesooritatuks, kui koerajuht annab peatumise késkluse (seisa-istu-lama) liiga
vara, nt siis, kui koer on alles koonuse juures.

Kui koerajuht peatas koera liiga varakult, kuid sedasi, et koer on ilmselgelt mé6dunud koonusest
(miinimum 1 meeter), siis tuleks maha votta 2 punkti.

Kui koer votab sisse vale asendi, on korgeim hinne 8 punkti. Kui koer pdorab tagasi enne koonust,
tuleb ta uuesti koonuse juurde saata. Selle eest voetakse punkte maha. Vote loetakse
mittesooritatuks (0 punkti) kui koer ei tee koonuse timber ringi. Koerajuht voib kasutada kahte
juhtimiskdsku (iga lisakésu eest, millele koer kuuletub, voetakse maha 1 punkt). Kui koer on
koonuse timber ringi dra teinud, peab ta koerajuhi kdsul votma sisse dige asendi
(seismine/istumine/lamamine).

Koerajuht saab teada, milline hantel tuleb 4ra tuua (parem voi vasak), parast seda, kui koer on
asendi (seismine/istumine/lamamine) sisse votnud. Pérast seda, kui koer on hantli iiles votnud, voib
koerajuht anda hiippekésu. Kui koer iiletab mottelised hantleid {ihendavad jooned, ilma et ta oleks
Oige hantli haaranud, loetakse v3te mittesooritatuks (0 punkti).

Kui koer ldheb vale hantli (voi tokke) juurde, kuid koerajuht peatab ta ja juhatab dige hantli juurde
(kahe késuga) ja koer toob 0ige hantli dra, voetakse hindest maha 3 punkti. Kui koer suunatakse
vale hantli (voi tokke) juurest dige juurde dra ilma teda peatamata, vietakse hindest maha 2 punkti.
Korduvate juhtimiskdskude eest mahavdetavate punktide arv sdltub kidsu andmise tugevusest ja
koera valmidusest késku tdita. Hinnet voidakse alandada 1-2 punkti kdsu kohta. Punktide
mahavotmine teiste lisakdskude eest peab toimuma iildjuhendite kohaselt.

Kui koer hiippab iile tokke teel koonuse juurde, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Kui koer
votab iiles vale hantli, ei hiippa {ile tokke voi hiippab lle vale tokke, loetakse vOte mittesooritatuks
(0 punkti).

Kui koer riivab hiippe ajal toket, voetakse hindest maha 2 punkti. Kui koer ajab maha avatud tokke
lati, vOetakse hindest maha 2 punkti.

Kui koer toetab end tokke vastu, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti).

Kui toke kukub timber, loetakse vGte mittesooritatuks (0 punkti).

Kui koer ennetab kiske, voetakse hindest maha 2-4 punkti. Kui koer tegutseb iseseisvalt (nditeks
peatub vahetult enne késku) voetakse hindest maha 2 punkti. Kui koer peatub iseseisvalt
(kdskluseta, ilmselgelt liiga vara), siis tuleb teda kutsuda ja peatada uuesti. Sellisel juhul ei saa
votte eest anda rohkem kui 6 punkti.

Kui koerajuht niitab votte alguspunktis koerale suunda voi puudutab koera, loetakse vote
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mittesooritatuks.
Kui koer pillab hantli maha, nérib voi hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda vétete
hindamise iildistest juhistest.
Alati tuleb kasutada nii avatud kui ka kinnist toket.
Koigi tokete soovituslikud joonised on dra toodud juhendi 1opus (osa VI).

16.3.9 VOTE 3.9: Eseme idratundmine ja toomine [Koefitsient 3]
Kasud: (“Koht/korval), “Otsi”, “Anna” (“Korval™)
Sooritus:
Koerajuht seisab votte alguspunktis, koer on tema korval algasendis. Liikumisjuht teatab, et vote
algab, ja annab koerajuhile puidust toomiseseme (10 cm x 2 cm x 2 cm), mis on juba eelnevalt
mingi eraldusmargiga tdhistatud. Koerajuht v3ib hoida mérgistatud eset oma kdes umbes 5
sekundit. Selles etapis ei ole koeral lubatud eset puudutada ega nuusutada. Liikumisjuhi
mairguandel annab koerajuht talle eseme tagasi ja teeb iimberpddrde. Koerajuht otsustab, kas koer
nieb esemete maha paigutamist voi mitte. Lubatud on késklused "kdrval" voi "koht". Liikumisjuht
viib koerajuhi kéest saadud eseme, ilma ise seda puudutamata, koos 5-7 sarnase esemega umbes 10
meetri kaugusele koerajuhist ja asetab need maha. Liikumisjuht asetab iilejddnud viis kuni seitse
eset maha kdega ja seega puudutab neid. Esemed paigutatakse umbes 25 cm kaugusele iiksteisest ja
nende paigutus peab olema kdigi vdistlusel osalevate koerte jaoks iithesugune, ainult koerajuhi
eseme asukoht voib olla erinev. Esemete paigutus on erinevatel voistlustel erinev. Koerajuhi eseme
asukoha suhtes valitud paigutuses ei ole mingeid piiranguid. Vaata nduandeid lisas.
Koerajuhil palutakse seejirel end ringi keerata ja anda koerale kidsk mérgistatud ese dra tuua. Koer
peab leidma koerajuhi eseme, tooma selle dra ja loovutama vastavalt iildistele juhenditele.
Koeral lubatakse to6tada umbes pool minutit, eeldusel et ta to6tab aktiivselt ja sihikindlalt. Iga
voistleja jaoks peavad olema tagatud uued esemed.
Hindamine:
Hindamisel on oluline podrata tdhelepanu koera valmidusele tootada ja koera kiirusele. Vote
loetakse mittesooritatuks (0 punkti), kui koeral lubatakse votte alguses, enne kui ese antakse
litkumisjuhile tagasi, seda nuusutada v4i puudutada; kui koerale antakse késklusi siis, kui koer on
esemete juures, vOi kui koer haarab vale eseme. Veaks ei loeta, kui koer nuusutab diget eset otsides
teisi esemeid.
Kui koer pillab eseme maha, nérib voi hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete

hindamise iildistest juhistest.
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16.3.10 VOTE 3.10: Kaugjuhtimine [Koefitsient 4 |
Kisud: “Lama” “Koht”, “Istu”, “Seisa”, "Lama" ja / voi kdemargid.
Sooritus:
Koer peab muutma koerajuhi kdsul ilma kohalt litkumata kuus korda oma asendit
(istumine/seismine/lamamine). Koera taha mérgistatakse kahe mérgiga maha mdtteline joon.
Koerajuht annab liikumisjuhi mérguandel oma koerale votte alguspunktis mdttelise joone ees
lamamiskdsu. Koerajuht eemaldub koerast, minnes selleks ettendhtud kohta umbes 15 meetri
kaugusele ja podrdub nédoga koera poole. Asendite sissevdtmise jarjekord voib varieeruda, aga see
peab olema koigi voistlejate jaoks lihesugune. Igat asendit tuleb sisse votta kaks korda ja viimane
késklus asendi muutmiseks peab olema "lama". Liikumisjuht nditab koerajuhile asendite muutmise
jarjekorda kirjalike mérkide, joonistuste voi elektrilist tablooga. Liikumisjuht peab seisma koerast
umbes 3-5 meetri kaugusel nii, et ta ei nde késklusi ndidates koera. Liikumisjuht peab nditama uut
asendivahetuse mérki umbes iga 3 sekundi tagant. Koerajuht voib kasutada nii suulisi késklusi kui
ka kdemadrke, aga need peavad olema liihikesed ja iiheaegsed. Pérast viimast lamamiskasklust ldheb
koerajuht litkumisjuhi médrguande peale tagasi koera juurde ja annab koerale istumiskésu.
Hindamine:
Hindamisel tuleb tdhelepanu podrata asendite vahetamise kiirusele, asendite puhtusele, sellele, kui
hésti koer asendites piisib ja kui palju koer end liigutab. Punktide saamiseks ei tohi koer litkuda
alguspunktist mistahes suunas kokku rohkem kui ithe oma kehapikkuse vorra. Koik koera
liikkumised (edasi-tagasi, korvale jne) liidetakse kokku. Kui koer liigub viga aeglaselt, v4ib ta votte
eest saada kdige rohkem 6 punkti. Kui aga koer jatab lihe asendi vahele ja votab kohe jargmise
asendi, loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Votte eest punktide saamiseks peab koer késu
peale vahetama asendeid vihemalt viis korda.
Kui koer tduseb istuvasse asendisse, enne kui koerajuht tema juurde jouab, on korgeim vdimalik
hinne 8 punkti. Koerajuhi rohutatud suulised késud ja liialdatud voi kauakestvad kdemaérgid
alandavad hinnet. (Vt iildised juhendid.)
Kui asendi vahetamiseks on vaja anda kaks kisku, ei saa hinne olla kdrgem kui 8 punkti. Kui koer
ithe asendi kohta antud teist kisku ei tdida, ei vOeta seda asendit arvesse. Esimene lisakisklus
asendi kohta alandab hinnet 2 punkti, jirgmised lisakédsud 1 punkti. Juhul kui koer kuuletub
lisakasklustele viivitamatult, votab sisse korralikud, selged asendid ja sooritab ka muul viisil votte
suurepdraselt, voib selle votte eest saada punkte ka siis, kui koer votab 3-4 asendit sisse alles pérast

lisakéisku.
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LISA 1.1

Klasside 1 ja 2 votte 9 ja klassi 3 votte 8 tokete joonis.
Tokke maksimaalne korgus klassis 1 on 50 cm ja klassides 2 & 3 kuni 70 cm. Kiilgpostide korgus
peab olema umbes 1 m. Tokke jalad peavad olema sellised, et toke piisib kindlalt. Jalgade pikkus

peab soltuvalt tdkke konstruktsioonist olema 50-70 cm.

¥

-

Maximum 100 cm

100 cm
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LISA 1.2

Klassi 3 votte 8 avatud tokke joonis. Latt peab lebama vabalt, nii et see voib kukkuda kummalegi
poole. PShjas vdib olla dhuke iihenduslatt, mille kdrgus ei ole iile 2 cm. On soovitav, et lati toed

oleksid ndgusad, et tuul seda véga kergelt maha ei ajaks. Latil ei tohi olla lisatugesid.

ca.5cm

+— ca.70cm ——»
ca. 100cm

Strute ca. 2 ecm

+«——— ca.50ecm —»

Open jump
Class 3 - Exercise 8

ca.5cm

«—— ca.50cm ——»
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LISA 2

Klassi 3 votte 9 esemete paigutamise néiteid.
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